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Veja um mágico mundo 3-D 
pelos olhos de um inseto. 


Procure itens, simbolos e objetos 
para usar no “Mundo Vivo”. 


Você é + | 
oce e Balance, voe, deslize e 

BE movimente Flik em imensas 
um homem - = : PA fases infestadas de insetos. 


ou um inseto? 


No papel do herói Flik, você é a 
última chance da colônia contra os 
gafanhotos comedores de sementes. 
Corra, voe, chute, esmague e deslize 
= por 15 desafiadoras fases de 
jogabilidade 3D. Derrote 13 tipos 
de inimigos, incluindo O Pássaro e 
seu mortal bico. Então parta para 
a briga com artimanhas como o 
Ataque com Uvas e o Golpe de Traseiro. 
Pois, nesse passeio, você precisará mais 
do que simples esperança. 


É a aventura da 
Vida de um Inseto. 
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Cada um destes quesitos tem o valor determinado pela sua importância. Nós da Nintendo World! 
achamos que Diversão e Replay são os critérios mais importantes (257), seguidos de Jogabilidade e 
Gráficos (207). Por último, vem o Som (107. À nota final é resultado da soma dos cinco quesitos 
7 A NM Z | | à E: (cada um multiplicado Ed sua porcentagem de importância) e dividos. pa dez. Fácil, fácil. 
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lançamento de The Legend: 


| jof Zelda: Ocarina of Time, 
uma inesperada notícia veio para 
balançar as estruturas. A misteriosa nova 
versão da aventura de Link, denominada 
Zelda Gaiden, está confirmada para sair 
em forma de cartucho, e não mais para 
o 64DD, como havia sido antes 
planejado. O jogo foi exibido ao público 
pela primeira vez na Spaceworld '99 
Expo (conhecida anteriormente como 
Shoshinkai), uma espécie de E3 
japonesa, que aconteceu entre os dias 
27 e 29 de Agosto, em Tóquio. Sem 
exagero, parece que será ainda melhor 
que o primeiro (uau!). 


Os Nintendomaníacos de todo o planeta 
ficaram confusos quando foi anunciado 
que estava sendo desenvolvida uma 
sequência de Zelda 64 para rodar no 
64DD, chamado Ura Zelda (em japonês, 
algo como “Outro Zelda”). Quando as 
primeiras notícias de Zelda Gaiden 
surgiram, logo se pensou que ambos 
fossem o mesmo game. Engano. Foi o 
próprio criador da saga, Shigeru 
Miyamoto, quem confirmou que Zelda 
Gaiden e Ura Zelda são dois games 
totalmente diferentes. O primeiro será 
lançado na forma de cartucho. Já o 
segundo, estaria sendo projetado 


exclusivamente para o Disk Drive. Apesar 
do desenvolvimento de Ura Zelda estar 
seguindo a passos largos, Miyamoto 
dinda não quis adiantar mais detalhes do 
projeto. O que se sabe é que em Ura 
Zelda os jogadores poderão visitar as 
áreas e labirintos de Ocarina of Time e 
experimentar novas aventuras nestes 
ambientes já conhecidos. Por outro lado, 
Gaiden pode ser considerado uma 
história paralela, que apenas pega 
Ocarina of Time como ponto de partida 
e leva a muitos outros labirintos e também 
a um enredo totalmente novo. É Miyamoto 
quem garante: “Este não é um game onde 
as localizações dos labirintos sim- 
plesmente estão diferentes”. 


A história se passa no velho mundo de 
Hyrule, alguns meses depois dos eventos 
ocorridos em Ocarina of Time. Link ainda 
é o mesmo garoto orelhudo de dez anos 
de idade e todos os planos malignos de 
Ganon foram extintos definitivamente. Um 
belo dia, o herói caminhava pela floresta 
quando deu de cara com um bizarro ser 
chamado Stalkid. Antes que Link 
entendesse o que estava acontecendo, 
ele fugiu por uma porta misteriosa. Ao 
segui-lo, Link entra em um novo mundo, 
afetado por um grande problema: a lua 
está prestes a cair na Terra e destruir a 
humanidade. É claro que é Link quem terá 
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de resolver o problema. Com a ajuda da 
fada Navi, ele deverá descobrir a origem 
do mal e evitar a catástrofe. 

Neste mundo paralelo, os personagens 
que Link conheceu no primeiro game 
estão um pouco diferentes, quer dizer, 
nem sempre aparecerão de forma 
amistosa. Já o resto dos chefões e 
inimigos serão completamente novos e 
gigantescos. Há novidades também nos 
equipamentos do herói. O uso das 
máscaras, por exemplo, é o que terá maior 
avanço em comparação ao Zelda ante- 
rior. Será possível usar o poder de certas 
máscaras para mudar a aparência de Link 
e, comisso, ganhar habilidades especiais. 
Por exemplo, uma das máscaras 
transforma Link em um Zora, o que 
permite nadar por baixo d'água; outra o 
transforma em um Goron, que faz ele rolar 
feito uma pedra. As armas do primeiro 
jogo também estarão presentes, como o 
martelo, o gancho e a ocarina, com a 
diferença que você poderá usá-las com o 
Link criança. A mesma coisa acontecerá 
com a égua amiga, Epona. 


Desta vez, o tempo é um dos fatores 
cruciais e afetará muito mais o desenrolar 
da história do que em Ocarina of Time. 
Há um medidor na parte de baixo da tela 
que indica qual a posição do sol e da lua 
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se dá provavelmente porque o game havia 
sido originalmente idealizado para o Disk 
Drive. Como virou cartucho, agora parece 
claro que ele obrigatoriamente irá usar o 
Cartucho de Expansão, da mesma 
maneira que Donkey Kong 64. Miyamoto 
diz que pretendia criar um novo jogo 
baseado na estrutura do Zelda 64, mas 
que pudesse tirar vantagem dos quatro 
megabytes da Expansão. Esta memória 
extra será convertida na forma de mais 
inimigos na tela e gráficos mais 
detalhados e consistentes. O lançamento 
de Zelda Gaiden está previsto para 
março do ano 2000 no Japão. A Nintendo 
americana ainda não confirmou 
oficialmente este nome, mas é muito 
provável que o game também seja 
lançado no mercado ocidental, ou seja, 
aqui no Brasil. Afinal, quem não vai querer 
jogar o próximo Zelda? 


Apesar de Zelda: Gaiden ter sido a 
grande estrela da Spaceworld, muitas 
outras novidades foram reveladas aos 
gamers japoneses que tiveram a chance 
(e a sorte) de estar lá. O glorioso Earth- 
bound 64 (conhecido no Japão como 
Mother 3 e anunciado desde o 
lançamento do N64) finalmente foi 
mostrado, só que diferente de tudo o 
que foi divulgando, ele sairá também em 
cartucho. A molecada de lá pôde curtir 


Hoshi no Kirby 64 (aventura 3D do 
gorducho cor-de-rosa), Jet Force 
Gemini, Perfect Dark e Donkey Kong 
64 (que dispensam comentários), Su- 
per Mario Adventure e Mario Party 2. 
O lançamento das versões Ouro e Prata 
de Pokémon também teve bastante 
destaque, com grandes estandes 
reservados só para os games dos 
monstrinhos. E por falar em Pokémon, 
um dos grandes estandes da feira era o 
Mew Present Corner, onde os garotos 
japoneses podiam levar seus cartuchos 
de Pokémon e o “abastecerem” (sempre 
através de um Cabo Link) com o 
Pokémon 151, Mew. 

E o 64 Disk Drive, já tido como falecido, 
deu sinais de vida e mostrou (ainda que 
timidamente) o porquê de tanto falatório 
sobre ele nos últimos dois anos. Entre 
os títulos que foram exibidos para ele 
estão Sim City 64, Mario Artist: Tal- 
ent Maker e Mario Artist & Camera, 
Japan Pro Golf Tour 64, o bizarríssimo 
Kyojin no Doshin 1 (veja mais neste 
Hot Shots) e F-Zero X Expansion Set, 
uma espécie de expansão que 
possibilita a criacão de novos carros e 
pistas quando usado com o cartucho 
de F-Zero X. 

É meus amigos, isso tudo só serve para 
mostrar que a Nintendo está preparando 


uma verdadeira avalanche de games-e- 


a gente só tem a ganhar com isso. 
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Como era esperado, o Questiomario 


free] de Zelda 64 foi o mais bem sucedido 
deste primeiro ano de vida da 
Nintendo World. Infelizmente, só 
pudemos premiar uma das milhares 


Ê de cartas que chegaram aqui. E o 
vencedor é o André Macêdo, de São 

so Mateus/SP, Ele acertou as cinco 
perguntas dureza que nós bolamos e 

ainda teve a felicidade de ser 

sorteado. O prêmio que ele levou é 

ea bem caprichado: um Game Boy 
Pocket com cartucho e uma coleção 

| de miniaturas importadas do Link, 

Zelda e Ganon. Parabéns para você, 

sortudão! Nesta edição, continuamos 

com as perguntas sobre Star Wars: 

—ss Rogue Squadron. Quem lê a 
Nintendo World e foi até o fim do 

a jogo não vai ter problemas para res- 
ponder estas cinco perguntas. O 

prêmio é um Nintendo 64 novinho 


em folha. Está esperando o quê? 
Escreva as cinco respostas, ponha 


a dentro de um envelope e mande até 
o dia 30 de setembro para: 
EEE 


SQUADRON 
| REVISTA 
Caixa Postal 15.018 CEP 01599-970 


Ê São Paulo/SP 


Qual o nome da única fase 


controla não é o Luke 
Skywalker? 


Há uma fase do jogo onde 


salvar sua cidade natal. mu 


Qual o nome desta cidade? 


| | | a Millennium Falcon para 


Quantos Devastadores 


destruídos na última fase = 


de Mundos devem ser , ) 


emo (The Battle of Calamari)? 
Qual o nome da nave que 
Luke Skywalker aparece 


embarcando na tela 


título do jogo? — | 


[nro] Quantas pessoas devem 
ser resgatadas para você 

ganhar medalha de ouro na + 
fase Moff Seerdon's Revenge? 
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em que o piloto que você | 


Han Solo aparece pilotando . ) 


Respostas do Questiomario anterior: |.Treasure Box Shop 2.Tocar a Saria's Song 3.13 galinhas 4. Ichiro, Jiro, Sabooro e Shiro 5.Três minutos 


Sai Sprocket, entra Rocket 


O game é o mes ome é diferente 
Conforme mostramos na NW anterior, um novo game 
de ação tridimensional seria lançado pela Ubi Soft. O 
jogo ainda existe, só que teve de ser rebatizado. O que 
era Sprocket virou Rocket - Robot on Wheels, Pelo 
menos, foi só o nome que mudou. Ao que tudo indica, 
o nome Sprocket já havia sido registrado por outra 
empresa do ramo dos games. Tudo o que a Ubi Soft 
teve que fazer foi tirar o “SP” da frente do nome. Até 
que não foi uma coisa ruim, afinal nós ainda não 
conseguimos descobrir o que era um Sprocket... 


Anova versão do game mais divertido de 1999 
já está sendo finalizada no Japão. Mario, Luigi 
& toda a turma estarão de volta em um game 
o mesmo estilo do primeiro Mario Party. A 
é grande novidade é que serão oito minigames a 


dle 64 joguinhos. Até o fechamento desta 
edição, não havia a informação de quantos 
destes games seriam inéditos, mas é certeza 
que pelo menos a maioria deles terá alguma 
alteração. E pra quem curte jogos de tabuleiro, 
vem aítambém Monopoly 64, uma versão 
“eletrônica do clássico Banco Imob 


Doshin salva o mundo 


is de muito embaço, finalmente foi confirmado o lançamento do 64 Disk 
Drive para dezembro des! (somente no Japão). Um dos primeiros games 
desenvolvidos para o novo acessório chama a atenção de cara por sua 
esquisitice; é |! E D protagonista é uma espécie de deus 
gigante [o Doshin), que deve ajudar melhorar a vida do povo de uma ilha, bem 
no estilo do game ;| 
A medida em que ganha respeito 
da população, ele aumenta de 
- tamanho. Mas se por acidente 
pisotear um morador ou destruir 
uma casa, ele diminui. 
Esta doideira está sendo 
desenvolvida por uma empresa 
chama: am e não há 
nenhuma previsão do lançamento 
no mercado americano. 
É cada uma que inventam... 
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Mais velocidade [| THE BEST 
DESENFREADA 


Ridge Racer ganha vida nova no N64 SHADOW/ MAN NG4 
ATA POKÉMON SNAP N64 
Se você é daqueles que tremeu nas RGE 


bases ao acelerar em World Driver POKÉMON GAME BOY 
Championship, pode preparar os nervos. THE NEW TETRIS GA 
A Nintendo está dando os toques finais MONSTER TRUCK MADNESS N64 
na adaptação do clássico Ridge Racer INTERNATIONAL SUPERSTAR 
para o N64. Pelas telinhas, dá pra sentir SOCCER 64 N64 
que o game está prometendo muito. Os SUPER METROID SUPER NES 


O a ai o ne d WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP 164 
velocidade é violenta e o número de QUAKE H NG4 


pistas será maior que qualquer outro 
ma 
powverline 


| título da série. Ridge Racer 64 ainda não 
NINTENDOS 


tem data final de lançamento. 


“Dois DÉJA VU exumso cartucho 


A Kerco retorna à cena do crime com o lancamento 
do RPG/Adventure Déja Vu para Game Boy Color. 
TA Para quem não se lembra, o game segue a mesma 
im » linha do primeiro Shadowgate, lançado em 

: | d 1989, só que com o clima dos melhores filmes 
Mr antigos de espionagem. A novidade é que serão 
dois games no mesmo cartucho. Além do primeiro 
Déjá Vu, lançado para Nintendinho 


THE LEGEND OF 


ZELDA: OCARINA 
OF TIME 
GOLDENEVE 007 
SHADONWIGATE 64: TRIALS OF THE 
FOUR TOWERS 
BANJO-KAZOOIE 
SUPER MARIO 64 
| TUROK/25SEEDS/OF/EVIL 
STAR WARS: EPISÓDIO |: RACER 
CASTLEVANIA 
MISSÃO IMPOSSÍVEL 
SUPER/SMASHUBROS: 


Hi 


um segundo game, chamado Déjá 
Vu 2: The Casebooks of 

Ace Harding, totalmente inédito 
em consoles Nintendo. 

O game será lançado este 

mês nos Estados Unidos. 
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MARIO INORLD 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT'3 


É hora de comprar mais alho | pon one cons: 


DIXIE KONG'S DOUBLE TROUBLE 
THE LEGEND OF ZELDA: A LINK 


Desde a era 8-Bit, a série Castlevania é uma das que mais atrai a atenção dos || (TO THE PAST 
gamemaníacos, Depois de Castlevania para N64, os fas dos caçadores de vampiros ficaram, | MORTAL KOMBAT Il 
com mais sede de sangue aínda: Pois podem ir preparando os crucifixos ea água benta, | 
porque a Konami está prestes a finalizar Castlevania: Special Edition. Nao é exatamente 
um game novo, mas uma espécie de atualização do anterior: serao novos personagens, 
fases, inimigos e armas, mas usando a mesma estrutura do primeiro jogo (trazendo inclu- 
sive algumas fases antigas com gráficos POKéMON 


melhorados). O terror se passa numa época an- a 
terior ao nascimento dos heróis Carrie ie Reinhardt. THE LEGEND OF ZELDA: LINIC'S 


| Os jogadores assumem o papel de Kohnel, um AWAKENING DX 
personagem que foi deixado de fora de Casilevania || (JAMES BOND 007 
64, Ele tem o poder de se transformar em DONKEY KONG LAND 3 


|| lobisomem e busca vingança contra o vampiro | 

sanguessuga por razões ainda não divulgadas 
pela Konami. A empresa promete o lançamento 
deste clássico instantâneo para outubro nos EUA. 


WARIO LAND 2 


Nesta edição excepcionalmente não estamos 
| publicando o Top Ten da Blockbuster 


SRERTRENNRBERÃO SAGE] g 
WORLD 


CALENDÁRIO 


ragon Warri 


“ Army Men: Sarge's Heroes 
Ea Um dos RPGs para Game Boy de maior sucesso no Japão está 
E AT Jim 30 prometendo conquistar os EUA. Dragon Warrior Monsters com 
ui) Gexd: Deep Cover Gecko certeza irá pegar de jeito todo mundo que ficou fissurado em Pokémon, 
1 reaver graças às semelhanças entre os dois jogos. Confira: 
Jet Force Gemini 
Monaco Grand Prix 
Nuclear Strike 
Rayman 2 
— Roail Rash 
Starcraft: 
RatAttack! 
ER V-Rally Edition 99 
End vemb Hezembro Todo ano é a mesma história: as empresas 
BattleTanx Il: Global Assault americanas lançam uma porção de games de 
EE - Carmagedidon 64 esportes populares, como Futebol Americano, Base: 
Taiatana ball, Basquete, todos com pequenas diferenças às 
el Donkey Kong 66 versões anteriores e a nome diferente (97, 98, 99 
Duck Dadgers eto. O futebol da bala oval dos americanos é o AS cmicaço 6 
Ti Excitebihe 66 privilegiado do momento, com três lançamentos MO CLEVELAND A 7 
Deli] Gauntlet Legend mercado americano. À Acclaim Sports está com seu NFL Quarterback Club 2000 
Ae a prontinho. A Midway preparou uma versão ainda mais desencanada e bem humorada 
Hot Wheels” Turho Racing de NFL Blitz 2000, Já a Electronic Aris está com Madden NFL 2000 engatilhado. 
o de 2000 Sorte dos americanos, que curtem este esporte e tem bastante opções de jogos... 
acer E ERSISS 3 o = 
Mortal Komhat: Special Forces vs 
Paperhoy 64 e , 
— à Perfect Dark 
na Rainbow Six 
Resident Evil 2 
' Re-Valt 
el South Park: Chef's Luv Shack 
South Park Rally 
Space Invaders 
— Taz Express 
! sed Top Gear Rally 2 
Vigilante 8: Second Offense 


Asteroids 


"E FALTANDO 
namo la NOSSO FUTEBOL 


Duke Nukem 
Micro Machines 1 8-2: Twin Turbo 


a 

amb 

obg 

Ea Pac Man: Special Color: Edition 
—l 

pagan 

=p 
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Já na praia do nosso adorado futebolzinho, as notícias não 
são muito otimistas. Está confirmado que Fifa 2000, da Elec- 
tronic Arts, não irá ganhar versão para o Nintendo 64. 


Paperhoy Ronaldo Soccer será lançado apenas para Game Boy e 
Top Gear Rally Pocket World League Soccer parece que foi esquecido pela Ac- 
Pokémon Yellow Version: Special Pikachu Edition! claim, A única boa notícia é que a Konami lançará Major ' 
Resident Evil League Soccer ainda este ano, seguindo a consagrada linha é | j 
Star Wars: Episode |; Racer de International Superstar Soccer. Além das seleções ' )| dá 
4 [E mundiais, haverá doze equipes da Liga Profissional americana. O esquisitão Valderrama 
(ES: As datas dizem respeito ao lançamento nos Estatos mais uma vez será a estrela da embalagem (já que ele é um dos únicos que sabe jogar 
Unidos e são fornecitias pelas empresas que desenvolvem um futebolzinho meia-boca por lá). 


Os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso. 


( Nintendo 
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or Monsters vem aí! 


“Em DWM, você também é um jovem que deve provar a si mesmo que pode ser o mais poderoso 
“Mestre dos Monstros” do planeta. ; 
«Você deve circular por labirintos e enfrentar várias espécies de monstros. 
Se vencer, o bicho passará a fazer parte de seu grupo. 

y “Os monstros amadurecem e se desenvolvem à medida em que participam das brigas. 
“Cada criatura tem habilidades diferentes e algumas “famílias” são mais fortes que as outras. 
As coincidências não param por aí. Com o Cabo Link, você se conecta ao Game Boy de seu amigo e trava 
batalhas entre os monstrinhos. O mais interessante é o método de procriação: você pode juntar criaturas 
de sexos opostos para elas “casarem” e gerar um novo personagem para você controlar. Como são 215 
espécies diferentes, são possíveis mais de 46000 combinações. É monstro que não acaba mais! O cartucho 
rodará tanto no Game Boy normal quanto no Color. A versão americana do game está sendo produzida 
pela Eidos (de Gex e Tomb Raider) e sairá no Natal nos EUA. Será que a moda vai pegar? 


As guerras iradas de Vurok 


Acclaim divulga imagens do Turok: Rage Wars será concentrado no modo Multiplayer, mas também terá um modo de um jogador bem caprichado. 
E a Em clia Deve estar saindo até o final do ano nos EUA. Enquanto ele não chega, confira estas telinhas bacanas. 


tez QUI” destruir tudo 


77 . Taz Express está sendo so] - - E 
produzido em ritmo alucinado I El t ELE L 


pela empresa européia E 
Tnfogrames. O game pó Cometemos uma pequena confusão em nosso 
09 Egg are debulhado de Shadowgate 64 na última edição. 
gráficos bem parecidos [ef (1 No passo quinze da página 35, invertemos a ordem 
os do desenho animado e as que as estátuas de dragão devem ser giradas. 
vozes originais de diversos Acompanhe aqui a ordem correta: 
personagens do Looney 
Tunes, como Pernalonga, 
Marvin e claro, Taz. O 
lançamento nos EUA está 
previsto ainda para este ano. 
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Foi mal aí. pessoal! 


Como todos os concursos que a Nintendo World organiza a Promoção Power Line foium verdadeiro sucesso Receiemos mutstrabalhos 
hacanas & resolvemos aumentar o número de premiados Agora não são mais cinco, mas dezvencedores, divididos em duas categorias; 
Desenhos e Trabalhos Alternativos, Paraliéns paralos vencedores! Vopes repelierao seus prémios em breve pelo porrejo, 


Lategoria Desenhos 


Rosilene da Silva de Barroso/M6, foia grande vencedora na categoria Desenhos. Ela inventou uma notícia de 
Jornal que finalmente desvenda para todo o mundo o mistério da Power Line. Bem que poderia ser verdade... 


Para o Cleber M, Santos, de São João do Meriti/RJ, os Power Line são verdadeiros magos, 
capazes de fazer tudo ao mesmo tempo. 


Só mesmo sendo “Mr. Ene” para saber tanto sobre os games Nintendo. A idéia foi do Ronaldo S 
Mandú, de Barroso/M6. 


Muito critiativo o desenho do Bruno Henrique E Martin, de Maringá/PR. Para ele os Power Line 
são Marios, fantasiados de gente como a gente. 


D desenho do Tárcio L. Silva, de Corinto/MG mostra direitinho como é o trabalho da Power Line. Bem 
que gostariamos de ter o Mario soprando dicas em nossos ouvidos... 


Da De Nan fo ie TRA lanches e refrigerantes ele acertou! 


O que é isso? Um ovo de dinossauro? Um casulo extraterrestre? Não! É o globo ocular bem doidão 
criado pela Rita Karasawa, de Campinas/SP Pelo jeito, ela imaginou que o pessoal da Power Line 
consegue enxergar tudo o que nós não conseguimos ver... 


À maquete de Ricardo Aslexander de Jesus, de Angra dos Reis/RJ simula o departamento da Power 
Line de uma maneira bem engraçada. 


Para a Andréia F. Machado, de São Paulo/SP. o Mundo Power Line é um lugar muit especial cheio de 
games, Revistas Nintendo World e ainda com a presença do lendário Rato Roey(??). 


| 


6 ano 2000 está chegando e ninguém mais fala de outra 
f %4 coisa! Para mudar um pouco o assunto e começar a 
N/A pensar realmente no futuro, estamos fazendo esta 
nova megapromoção-gigantesca-mastodôntica. Então é o 
seguinte: você vai ter de imaginar como será a revista Nintendo 
World no ano de 2099. Leve em consideração que ainda faltam 
cem anos para chegarmos lá e que toda a tecnologia será 
diferente e mais avançada. Com isso na cabeça, você vaiter de 
mostrar pra gente as inovações que a revista terá: ela será 
holográfica? Vai aparecer só na Internet? As fotos terão 
movimento? As páginas tocarão música ao serem abertas? A 
capa será interativa? Que seção supermoderna ela terá? Quer 
dizer, é um exercício de futurologia e você poderá mostrá-lo 
pra gente da maneira que quiser: enviando uma revista feita 
por você, criando um Site para darmos uma olhada, 
desenhando no papel uma revista futurista, ou mesmo 
descrevê-la através de uma carta. Não precisa necessariamente 
ser uma edição inteira, pode ser apenas uma seção ou mesmo 
a capa. Mas lembre-se; vence o trabalho que for mais criativo 
e completo, esta é a única regra do negócio. 


e E o que o primeiro colocado ganha, Lombardi? 


Nada mais, nada menos que GERAIEERTD em 


produtos Nintendo. Faça as contas e veja o que 
dá pra ganhar! É prêmio que não acaba mais! 


e Mas não é só o vencedor que leva, não! Vamos premiar 
também com um Game Boy Color (mais o cartucho Su- 
per Mario Bros. Deluxe) do segundo ao 26º lugar. É 
prêmio bom que não acaba mais! É 


O prazo final para entrega dos trabalhos é: 31/11/99 ) 


Mande seu trabalho para: 

Caixa Postal 15.018 — São Paulo/SP 

CEP: 01599-970 

Não se esqueça: coloque nome, endereço completo e 
telefone ou e-mail. 


Raguicmesto: 

* Será aceito apenas um trabalho por pessoa. 

e Os trabalhos só podem ser enviados pelo correio. 

« Não serão aceitos trabalhos enviados após o prazo final. 

« Todos os trabalhos enviados serão de propriedade da Conrad Editora e 
não serão devolvidos em hipótese alguma. 

« A escolha dos vencedores é de responsabilidade exclusiva da revista e 
não pode ser questionada em hipótese alguma. 

e Serão aceitos apenas os trabalhos enviados para o endereço citado. 

* Só poderão participar da promoção pessoas residentes no Brasil. 

* Os vencedores receberão os prêmios em casa através do correio. 

* A Promoção 2099 é vedada aos funcionários e parentes de funcionários 
da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment, assim como de 
empresas coligadas. 

e Osvencedores terão de, eventualmente, ceder sua imagem para exibição 
na revista através de fotografias. 

« O primeiro colocado terá o direito de escolher os produtos da Nintendo 
(lançados oficialmente no Brasil) que quiser até chegar ao valor de R$2 
099,00 (valem os preços de'tabela vigentes na época da escolha), conforme 
a disponibilidade no estoque da Gradiente Entertainment. 

e Os demais prêmios não sofrem variação alguma e não estão sujeitos à 
escolha por parte dos vencedores. 

e A divulgação dos vencedores será feita na Nintendo World número 17. 


Instale um cinto de segurança no sofá. 


“O Gran Turismo para Nintendo 64.” -IGN64.com 


World Driver: Championship T” & O 1999 Boss Game Studios. MIDWAY e o M no desenho de circulo são marcas registradas da Midway Games Inc, Distribuído sob a licença da Midway Home. 
Entertainment Inc. Nintendo, Nintendo 64 e ologo “Nº 3-D são marcas registradas da Nintendo of America Inc. 91999 Nintendo of America Inc. Licenciado por Nintendo. Produzido no Pólo Industrial de Manaus. 


Leo Bumett 


Seu passaporte para o automobilismo 


Bem-vindo ao World Driver Championship, um novo mundo de efeitos especiais em 
games de corrida. E realismo como nunca se viu antes: a começar pela 


visualização de 8 carros em wide-screen. E você ainda acompanha as mudanças 
de cor que o carro pode ter de acordo com o circuito e as condições de tempo. 
São 33 carros para detonar em mais de 10 pistas ao redor do planeta. 


Escolha uma equipe e brigue com 7 pilotos pela pole-position. Pode voar baixo by Ogradiente 
que você não vai ver nenhum flash. Afinal, aqui não tem radar. 


Visite nosso site: www.nintendo.com.br 


Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informação Total (Atendimento ao Consumidor): (011) 814.8234. 


= 
N-mailssrscr. 


Mês de aniversário é sempre aquela festa: bolo pra lá, refri pra cá, beijo da vovó, presente do tio e aquele irmão 


menor buzinando no seu ouvido querendo pegar seus presentes. Mas festa é festa e aqui na NWo leitor é o rei, 
por isso estamos com este N-Mail com quatro páginas para você falar o que quiser. 


A CARTA DO MÊS 


E aí, macacada da NW!! 

Tenho todas as edições da revis- 
ta, mas a número dez se supe- 
rou! À primeira vez que escrevi, 
estava meio decepcionado com 
a revista e propus melhorias que, 
aliás, foram atendidas. De iní- 
cio, na seção Previews que, acre- 
dito, faz muito sucesso entre os 
Nintendomaníacos. Em segundo 
lugar, a reportagem, que acho 
obrigatória. A cobertura da mai- 
or feira de videogame do mundo 
foi fantástica. Espero que conti- 
nuem assim, pois redescobri o 
prazer de ler esta revista. Na 
minha opinião, vocês deviam 
procurar escrever cada vez mais 
matérias e mostrar mais novida- 
des, que fazem a diferença na 
comparação com outras publica- 
ções do gênero. A entrevista com 
Ken Lobb (NW 9) é um bom 
exemplo disso. Também gosta- 
ria que vocês lançassem uma 
seção do tipo “estatísticas”, na 
qual fossem apresentados os nú- 
meros de vendas no Brasil e no 
exterior dos produtos Nintendo. 
Aposto que faria um grande su- 
cesso. Então é isso, espero es- 
crever muito mais cartas para- 
benizando vocês pelo ótimo 
trabalho que estão fazendo! 

Do eterno Nintendomaníaco, 
Vicente Gonçalves dos Santos 
São Paulo/SP 


SETEMBRO 


POKÉFEBRE 
E aí, galera da NW! Sou louco por Pokémon! 
Esta febre nem bem chegou ao Brasil e já 
fui infectado! Por isso, gostaria de fazer al- 
gumas perguntas: 

1) No game Pokémon para Game Boy, é pre- 
ciso ter as versões azul e vermelha para cap- 
turar todos os 150 monstrinhos? 

2) O que significa a seguinte frase que apa- 
rece no game Pokémon: “Link to Red/Blue 
version to catch all 150 monsters”? 

3) Pokémon funciona no Game Boy Color? 
Delso de Cássio B..Jr. 
Poços de Caldas/MG 


elsão. Pelo jeito é só você 


as suas respostas: 
só vai conseguir 
izer a troca de mo 


go (desde que a ve 


dos os 
rinhos com 


dele 


nte para este sistema, ele 


paleta colorida, sim. 
BOLA DA VEZ 
Gostaria de parabenizar toda a equipe-.da 


revista pela excelente cobertura da E3 e pela 
capa da edição número dez, ficou maneiro! 


Renata de Almeida - São Paulo/SP 


tayama Yabuuti - Ibiúna/SP 


Agnes Y. 


s depois de tanto elogio, 


vem a br 
Na NW6, o Odai ú 


nior dis: 


im Soccer, anunciado no calendário da 
ndo World 10. 
élio de O. Nero 


dê para afi 
não dá p 


o Quake Pak Plus, que é um 
Memory Card embutido. Es 
m dando problemas com todos « 
não têm bateria interna n 
ando ligo o videogame api 


Camila-Cardoso - Praia Grande/SP 


seguinte mensagem na tela: “Controller Pak 
Damaged”. O que é isso? 

2) Existe alguma possibilidade de vocês eri= 
arem uma série animada sobre The Legend 
of Zelda e Star Fox? 
Vinicius Bitencourt Martins 
Santos/SP 


1) É uma pena ter que falar isso, mas signi- 
fica que o seu cartucho de memória esta 
detanadaço. A maiona destes acessórios não 
onpiais acabam dando este tipo de proble- 
ma, Nunca é demais relembrar: use somente 
produtos originais ou que tenham a aprova- 
cãoida Nintendo! 

2) É, até que daria um desenho bem baca- 
ha, com um monte de personagens, .cênári- 
os legais, e várias brigas. Imagihe'Só, daria 
atérpara Sar Umas.segiências computado- 
rizadas dê batalhas em Star Fox. Sonhar não 
custa, néihão? 


A DURA VIDA DE UM POWERLINE 

Acho que vocês já me conhecem por causa 
dos desenhos" cartas: que mandei (e que 
não foram publicadas) Mesmo assim, aí vai: 
1) Será lançada uma versão de Tomb Raider 
para N64? 

2) O que vocês fazem com os desenhos de= 
pois que eles são publicados no Hot Paint? 
3) O que os Powerline ganham dando dicas 
e truques, além de muitos “Deus lhe pague”? 
Thiago Ossamu dos Santos Ogoshi 

São Paulo/SP 


1) Bominada & impossível neste mundão 
velho sêm: porteita, mas é quase impossível. 
2) Escrevémos receitas de bolo de fubá no 


Como diz aquele velho cli 

gente faz aniversário e quem 
ganha é você”. Como clichê e 
chavões em geral são legais, 
resolvemos levar este a sério e 
estamos premiando dois artistas 
natos nesta nossa EDIÇÃO 
ESPECIAL COM 100 PÁGINAS. Os 
dois trabalhos venceram pela 
simpatia e também pelo capricho, 
claro. Aqui à direita você vê a 
turma do Diddy Kong Racing, num 
desenho da Mariana Ferreira 
Cavalcanti, de Piracicaba/SP. Ago- 
ra vá até a outra página e veja o 
vencedor que também vai levar um 
cartucho bacaninha da gente. 


Cecília Rodrigues Nazaré:=Salvador/BA 


verso, tocamos fogo e aquecemos nossos pés 


nas noites frias de inverno e limpamos a baba” 


do Odair quando ele cai no sono em cima da 
mesa de tanto trabalhar, acredita? Ah, bom, 
porque é tudo mentira. Na verdade vai tudo 
para o nosso arquivo e quem sabe um dia 
destes a gente faz até uma exposição. 

3) Os Powerlines ganham: muito obrigado, 
até a próxima, valeu, até mais, amanhã eu 
ligo de volta e mais uma infinidade das mais 
variadas frases de agradecimento e jacenti= 
vo. Ah, eles também levam.uma-giamnha, 
um trdgadinho para enchef=o tafique das 
Ferrari = sabe aquelaido: Ronaldinho? — 
que não!param de se aglomerar na garagem 
do prédio: 


SE Et Bag 


MENINA ESPERTA! 

Oi, NW! Gostaria de dizer que vocês são nota 
dez e que nada ocupa o espaço da NW no 
meu coração. Se eu pudesse realizar o so- 
nho de trabalhar na revista de vocês, seria a 
menina mais feliz do universo! Queria man- 
dar um beijão para o Link, Fox e uma beijo- 
ca especial para a maravilhosa NW! 
Sabrina Geschwandtner Coronada 

Porto Alegre/RS 


Ola, Sabrina beijjoqueira! Trabalhar na NW 
não é moleza, afinal temos que cumprir pra- 
Zos, cobrayscolaboradores que vivem 
atransando matérias, ligar para fotógrafo, 
jogar um monte de games e mais um mundo 
de outras coisas. Mas no final das contas é 
legalsA génte faztudo isso enquanto a che- 
fia ficatômando sol na cobertura da edito- 
ra. Outra coisa: você sabe que o Link e o Fox 
são personagens de videogame e não exis- 
tem na vida real, né? Não sabe? Ih, falei 
algo que não devia! 


Carolina Maria Barbosa de 0. Nogueira 
Cons. Lafaiete/MG 


Jonathas Santiago da Conceição - Rio de Janeiro/RJ 


MARIO, O JÓQUEI 

Já zerei o Mario 64 e gostaria de saber se 
existem novos estágios secretos, truques e 
passagens escondidas? Dá para trocar a rou- 
pa do Mario ou montar no Yoshi como se ele 
fosse um cavalo? 

Juan Antonio Vázquez Barros 

Poços de Caldas/MG 


Caro fá do Mario, infelizmente vamos ficar 
devendo as fases secretas, os truques e as 
passagens escondidas. Mas só porque você 
já terminou o jogo e não precisa fazer mais 
nada. E pense bem: o coitado do Yoshi ficou 
o game todo em cima do castelo e não ja 
querer dar carona para ninguém. Já o nosso 
herói, Mario, como todos sabem, tem uma 
coleção infinita de roupas: macacões azuis, 
camisas e bonés vermelhos. 


SEGUNDAS INTENÇÕES 

Como vão vocês? Tudo beleza? Sabe, desco- 
bri a solução para todos os problemas que 
vocês têm com as cartas e desenhos que re- 
cebem: mais páginas! É isso mesmo! Se vocês 
colocarem quase o dobro de páginas, os lei- 
tores não reclamariam do espaço para as ou- 
tras partes da revista. Ah, só uma pergunta: 
as garotas daí são solteiras? Porque se fo- 
rem, estou completamente disponível, tá?! 
Talles Santana Borges 

Rondonópolis/MT 


O garanhão não quer mais nada, não é? Pri- 
meiro elogia e depois sai “caçando” as ga- 
rotas da editora? Antes que você mande car- 
tas perfumadas e maços de rosas, fique sa- 
bendo que mesmo aquelas que não estão 
comprometidas atualmente, não são para o 
bico de qualquer aventureiro. Fique esperto 
Tallão, senão a casa cai para o seu lado! 
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SEER ANTBTRSO 


GAME BOY COLOR OU SUPER GAME BOY? 

Saudações, galera da NW! Achei superma- 
neiro a reportagem “A casa da Nintendo” (NW 
11) e, sinceramente, daria qualquer coisa 
para algum dia visitar este maravilhoso mun- 
do. No mês passado pensei em comprar um 
Game Boy Color, mas como sou eternamente 
fiel ao meu SNES, decidi comprar o Super 
Game Boy (acessório para SNES). Antes de 
comprá-lo, porém, me respondam: 1) Com o 
Super Game Boy é possível jogar no SNES 


- jogos mais recentes como Turok 2, Mortal 


Kombat 4 ou Pokémon para Game Boy? 

2) À imagem do game fica colorida ou pre- 
ta-e-branca? 

Samid Radamés Dalsenter 

São José/SC 


Perfeitamente possível, Samid. É 
conectar e se divertir! E pode ficar tra 
quilo que você vai curtir toda essa jogatina 
em cores — mesmo com qualidade inferior 
ao Game Boy Color. é 


Omar Cezar de Oliveira dos Santos - Andará/RJ 


MILITANTE DO N64 í 
Sou policial militar e gosto muito dos jo- 
gos do N64. Por isso, compro a NW desde a 
primeira edição, pois tem uma ótima reda- 
ção e um design digno de configurar entre 
as primeiras do ramo. Gostei muito da edi- 
ção número onze, na qual consta a implan- 
tação de um banco de dados dos games, 
comandos (com a imagem do Controller, 
demais!) e a avaliação dos jogos. Tenho 
algumas perguntas: 

1) Adquiri o meu N64 nos EUA. Com ele, re- 
cebi um encarte constando a venda de um 
porta-cartuchos e de uma maleta para aco- 


EEE 


modar o console e acessórios. Contudo, não 
localizei naquele país tais produtos. Queria 
saber se esses produtos podem ser encon- 
trados por aqui? 

2) Existe algum catálogo contendo os jogos 
do N64? 

Flávio Leandro de Lima 

Cabo/PE 


1) Provavelmente o que você deve ter visto 
é um catálogo da revista americana Nintendo 
Power. Estes produtos são. ofertas exclusi- 
vas para assinantes de lá e dificilmente são 
encontrados em lojas. 

2) Catálogo, catálogo não. Mas acho que a 
Nintendo World faz bem esse papel, não 
faz não? 


FELIZ ANIVERSÁRIO. 
MAS, E OS PRESENTES? 
Sempre estive ligad 


nundo dos games, 
N64. De lá 
guinte, em 
revista que 

console. 


vista maravilhosa! 
Rodrigo Rebecchi (via e-mail) 


Olá, pessoal da NW! Estou escrevendo para 
parabenizá-los pelo primeiro aniversário da. 
revista! Este fato demonstra que o edit 
trabalha bem para manter os leitores 
mados. Espero que este ano seja o primeiro 
de uma longa vida, Sinceramente 
Antonilson Miranda Costa 
Belém/PA did 


Igor Leonardo Medeiros dos Santos = É 
Florianópolis/SC 


Olá, queria parabenizar aí 
pelo aniversário de umano. Sempre com- 
prei e sempre gosteisParabéns! 
Rogério Luiz dos Santos 
Guarulhos/SP 


Ficamos emgélonados com as mensagens de 
parabéns ápelo primeiro aniversário da 
Nintendo World! Como o tempo passa rápi- 
do, não é mesmo Rodrigo, Antonilson e 
Rogério? Em setembro do ano passado tudo 
nho e agora a realidade é que somos 
tiftias das revistas de videogame mais lidas 
do Brasil. Enquanto preparamos a próxima 
edição, lambemos os dedos com o nosso 
bolinho com cobertura de chocolate e um 
big refrigerante de dois litros. O aniversário 
é nosso, mas os parabéns são dos leitores! 


JOGOS QUE VÃO DETONAR 

A revista é animal, linda e organizada. Que- 
ria dizer que na seção N-Mail vocês deve- 
riam colocar mais as dúvidas dos leitores e 
não só elogios, emboram mereçam. Então 
lá vai: 

1) Queria saber a data de lançamento do 
Donkey Kong 64 e do próximo Zelda. 

2) Queria saber mais sobre Banjo-Tooie. 
Rodrigo Vizentainer 

Blumenau/SC (via e-mail) 


1) DK 64 será lançado mundialmente em 21 
de novembro deste ano. Zelda Gaiden sairá 
até o final do ano no Japão, mas ainda não 
nenhuma data para o resto do mundo. 

mbém, Digão, Como os lançamen- 


Vocapan QU TIM 
focas aum 


Manoel Ricardo Dias Leme - Cariacica - ES. 


O nosso outro venced 

pegou pela originalidade E 
O José Antonio Elias de Oliveira, de 
cisco Morato/SP, criou um belo robô us 


a o FUTURO 


do apenas consoles e Controlle 
Nintendo 64. Ficou muito bacanudo e até 
que lembra um pouco aquele robozinho 


chamado:Curto Circuito, que tinha até uns 


film ue viviam passando na Globo 
até visitou 9 Brasile foi no Domingão do 
Faustão). Belo desenho Zé! Você também 


leva um cartucho na faixa. Abraço. 


tos da Rare para este ano são Jet Force 
Gemini, Perfect Dark e Donkey Kong 64, 
ela resolveu não falar muita coisa sobre a 
próxima aventura desta dupla. Mas assim que 
tivermos qualquer informação mais segura, 
falamos. 


FACULDADE DE GAMES 

Após ler a matéria sobre a DigiPen, na NW 
11, me interessei pelo assunto. Porém, qua- 
se mom de ataque cardíaco quando li o pre- 
ço da anuidade. Queria saber se há algum 
meio de conseguir uma bolsa de estudos. 
Estou na sétima série, res tenho que pen- 
sar no futuro, né? 

Leandro Araújo da Silva 

Belo Horizonte/MG 


Já mandei uma carta perguntando se os jo- 
gos da Big N seriam traduzidos. Passei o 
número do telefone e pedi para vocês liga- 
rem, e surpresa: não é que o Jumior me li- 
gou!! Mesmo assim ainda tenho uma dúvi- 
da: será que eu teria alguma chance de con- 
seguir uma bolsa de estudos para a DigiPen? 
João Paulo de Carvalho Lamande 

São Paulo/SP 


Angelo Pereira Arouche - São Paulo - SP 


car os estudos. Tudo o que a gente sabe so- 
bre a DigiPen, foi publicado na NW 10. En- 
tão, é melhor mandar um e-mail para a pró- 
pria faculdade perguntando se ela oferece 
bolsa ou não ão, não vá achando que 
i do World vai ficar 
ndendo tudo o 
resto da vida, 


ey não pica estudar na DigiPen, não é? 
ele game dos sonhos? 


fazer aquela poupancinha esperta para ban- 


Welton Moretti de Miranda - Rio de Janeiro/RJ 
a SEGUIMOS A SETA 


Olá, amigos da NW! O banco de dados e as 
setas que todo mundo pediu melhoraram a 
qualidade da revista. Continuem assim! 
Juan Bernardo Ubal Aguinsky 

Porto Alegre/RS 


É isso aí, Juan. Você pediu, todos os leito- 
res pediram e a gente começou a usar setas 
no lugar dos comandos por escrito. Até que 
ficou bom, é só uma questão de costume. 


SUESTE MB ROO 


4554 


Bárbara D'oeste/SP 


Michell Bezerra de Lima - São Vicente/SP 
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pç aê 
beiro Pereira - Rio Claro/SP 


Rubens Tiago dos Santos Paschialiga 


f 


SJESTSE MEBURSO! 


ara comemorar o 
aniversário de um 
ano da Nintendo 


World, resolvemos chutar o 


E” pau da barraca e realizar 
Ho algo que nenhuma revista 
nacional teve coragem de 
fazer: uma megaeleição 
para escolher quais os 
melhores games lançados 
pela Nintendo em todos os 
tempos. E para esta 
votação ter algum valor 
histórico-arqueológico, só 
poderia participar dela 
gente que entende muito 


S VOTANTES Saiba quem ii 


ODAIR BRAZ JUNIOR 
Editor-Chefe da Nintendo World 


1. GocoenEve 007 Nó4 

2, Star Was: Rogue SouaogoN No4 

3, Super Mario 64 N64 

4 InremmamonaL Superstar Soccer 64 N64 

5. Donkey Kons Coukray SNES 

6. SHavows Or THE Empire N64 

7. The Leceno or ZeLoa: Ocarina or Time N64 AS 
8. F-Zeo SNES 

9. Super Star Wan SNES 
10, Soa Wans: Erisove 1; Racer Nós 


| Nintendo JRA 


WORLD 


ROGERIO MOTODA 
Redator da Nintendo Word 


1, Super Mario 64 N64 E) 
2, The Leceno or Zeios: Ocagiwa or Time N64 | 
3, GooenEve 007 N64 EE 
4. Mano Kagr 64. N64 DD 
5. InrervamonaL Superstar Soccer' 98 N64 | 
6. Donkey Kons Counray 
7, Srater Ficurer 2 Turao 
8. Busra-Move 99 N64 
9. Super Marto Bros. NES EE 
10. F-Zero 


do assunto e por isso 
juntamos toda esta gente 
que você vê agora. São 
jornalistas, colaboradores, 


à pilotos, Powerlines e 


profissionais do ramo, 
todos com uma coisa em 
comum: curtem e jogam 
muito os games Nintendo 
já há vários anos. 


Como funcionou a votação 


O esquema foi simples. 
Fizemos uma lista 
ultraselecionada de 


a 


3, ExerBouno 
4. Terms 
À 5. Sw Cm 
SNES À 
SNES 
8. Dr. Mano 
9. Poxémon 


É! 10, Teeaçe Mutant Niwoa Tuamies 


SETEMN 


os responsáveis pelo resulta 


EDUARDO TRIVELLA 
Editor-contribuinte da Nintendo 


BABLOIMINAZAWA World/ Analista de Produtos da 


Redator da Nintendo World 


1. Super Marto 64 
2. ChonoTaiccer 


6. The Lecexo or Zeuoa: Ocarina or Tine N64 
7. Inremmaronar Supensrar Soccer 64 N64 


a 
E o CO 


eleitores e pedimos para 
cada um escolher os dez 

melhores games de todos 
os tempos para qualquer 


] console da Nintendo, na 


ordem de preferência. 
Valia de tudo, desde o 


| Nintendinho 8-bits, 


passando pelo Super NES, 


É o Virtual Boy (até ele!), o 
É Game Boy e o Nintendo 
E 64. Com estes votos nas 
à mãos, fizemos a contagem 
à de pontos e chegamos ao 
É resultado que você vê a 


seguir. Com certeza vai ter 
e 


Nintendo 


N64 À. The Lecexo or ZeLoa: OcarINA 0 
SNES JE 2, Corono Triccer 
SNES 3. Finau Fantasy IT 
Gave Bor 4. Super Mernoro 
SNES, 5. Super Mario Kagr 
6. Super Manto 64 
7. Meca Man 3 
8. Super Casrievanta IV! 
9. Acrraiser. 
O, Lemunnos 


| muita gente que não vai 
| concordar com nossas 
"| escolhas, mas ela está aí 
| pra isso mesmo: mover 
| montanhas, criar polêmica, 
| fazer muito marmanjo 
relembrar o passado e 
inspirar todo mundo a 
| fazer uma lista também.E 
se você acha que nossa 
lista não reflete a 
realidade, coloque a boca 
no mundo. Mas, modéstia 
| à parte, ela está bacana. 
| Chega de papo furado e 
| confira os nossos eleitos. 


do e a escolha de cada um deles 


DAN OWSEN 
Analista de Produtos da Nintendo. 
of America 


ETine N64 BE 1, Super Mario Bros, 3 NES 

2, GouoenEye 007] No4 

| 3. Mario Kagr 64 N64 

a N64 
Game Boy 

6. Super Merroio, SNES 
7, The Lecevo or Zeias À Linkto He Pasr SNES 

B. The Leceno or Zeuoa: Ocarina orTime N64. 
SNE: 


THE LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA OF TIME 


Console... 
Lançamento 
| Tipo de Game. 
| Programadora . 
Publisher . 
a Tamanho . 


Novembro de 1998 
Aventura /RPG 

- Nintendo 

. Nintendo 


10 game mais esperado e comentado de todos | 
os tempos foi eleito o melhor de todos pelos | 


PR] Nintendexperts. E com muita justiça. Nos 256 
À megabits de Zelda 64 estão todos os elemen- 

BH tos fundamentais para um bom 
videogame: um excelente enre- 

do, ótimos gráficos, trilha so- 


inspirada, | 


alto nível 
de dificuldade e 
Nf um verdadeiro 
herói, estemi- 


tico. Tudo arqui- 
tetado pela men- 
* te do nosso velho 
conhecido Shigeru 


co 
mestre. Fora is: 

ainda rolou toda a comoção dos 

fãs, que simplesmente não 
acreditaram na maravilha que 

tinham em mãos. Até porque a 
Nintendo anunciou o game logo 

quando o Nintendo 64 foi lançado, mas o 
cartucho só saiu muito tempo depois, o que 
deixou muita gente roendo as unhas. Com tudo 
isso, este primeiro lugar é mais do que indis- 
cutível e até quem não curte games do estilo 
tem que admitir: Zelda 64 é mesmo um jogaço! 


KEN LOBB 
Gerente de Análise e 


Nintendo 64 


. 256 megabits À 


jogo de |RBR 


CASSIANO BARBOSA 
Ex-Powertine Nintendo/ 


GOLDENEYE 007 


. Nintendo 64 
Agosto de 1997 
«.. Ação 
Rareware 
Nintendo 

96 megabits 


Console .. 
Lançamento 
Tipo de Game 
Programadora 
Publisher ... 
Tamanl 


Por muito pouco James Bond não desbancou 
Link e levou o'primeiro lugar desta eleição, mas 
a disputa foi grande. Apesar de ter sido lança- 
do há mais de dois anos, GoldenEye 007 con- 
tinua sendo um dos games mais jogados e po- 
pulares para Nintendo 64. O toque mágico da 
Rare ajudou a transformar a aventura do agente 
secreto de sua majestade em um fenômeno de 
vendas e popularidade em todo o planeta, além 
de ser um dos primeiros games do console vol- 


Bj Console 


Lançamento . 
Tipo de Game 
Programadora 
Publisher 
Tamanho 


Nintendo 
64 megabits 


tados também para o público adulto. Todas as 
missões, inimigos inteligentes, armas aos |] 
montes, itens descolados e muitas horas de jogo 
não deixam dúvidas de que o game de 007 é 
um dos maiorais do mundo dos videogames. 
Seu modo Multiplayer é totalmente 
revolucionário e continua atual e insuperável 
até hoje. Isso só nos faz babar quando 
lembramos que o que foi visto neste cartucho 
virá ainda mais animal em um dos jogos | 
obrigatórias do final deste ano, Perfect Dark. 


O primeiro game do Nintendo 64 não poderia deixar de figura: 

entre os três primeiros de nossa lista. Desde seu lançamento, 

Super Mario 64 é sempre citado como o grande "divisor de 

águas" da Nintendo, ou seja, o game que estabeleceu de vez a transi- 

ção dos 16 bits para os 64 bits. Depois de muita especulação e segre- 

do, o mundo pôde presenciar tudo o que o Nintendo 64 seria capaz de 

fazer: mundos tridimensionais gigantescos, coloridos e cheios de 

detalhes, muita diversão e imersão absoluta. Por estas e por outras, Mario 64 irá aparecer eterna- 
mente em todas as listas de melhores jogos que surgirem por aí. 


SAS 


EDUARDO FIDÉLIS 
Colaborador da Nintendo World 


EDGARD MENDES 


ROGÉRIO FREIRE 


Ex-Powerline Nintendo/ s Piloto profissional de Games/ 


Desenvolvimento da Treehouse/ 
Nintendo of America 


seno or ZeLnas Ocarina or Time N64 

s Artack SNES | 

» Sueer Marto Woruo 2: Voswts Istano. SNES 
Sua Marto Wosto SNES 

É 6. Sine Ficuren 2 Tunso SNES 
É 7. FawaL Famasv IL SNES 
|. Sieemo SNES 
É 9. Super Mao 64 N64 
É Teris Game Boy 


3, GoLoEve 007 
|. Supra Mario 64 
Deacon Wanaior. 


Colaborador da Nintendo World 


SNES 
SNES | 
N66 
N64 
NES 
SNES 
SNES 
SNES 


00 Zea; Ocanina or Tine N64 


NES 


1. The Lecenpor Zeioa: Ocarina or Tine N64 
2. GouvevEve 007 No4 
3. Bamo-Kazoote N64 
da, Acrrases SNES 
5. Donkey Konc Counter SNES 
6. Smegr Ficurer 2: The Wonto Waraor SNES 


7. Tue Leceno os Zeina: À Link torne Past SNES É 


8, F-Zeo SNES 
9. Meca Man 3 NES 


10. Cosnivanta NES 
E enfia RE 


SETENBRO 


Colaborador da Nintendo World Colaborador da Nintendo World 


1 Sue Fics Tue Wonto Wagaior NES 


2. Te Licor Teo: A Lero Pas, SNES. 
3. Fac Famv E ; 

&, Super Merroro 

5, Finau Fantasy IL 

6. Terms: 

7. Cugono Tarccen, 


8. Dover Kovc Conv 
E 9. Surer Manto 64 


. AcrraiseR 


1999 


Super Nintendo 
- Abril de1994 
Ação/Aventura 
Nintendo 
Nintendo 


Ação, estratégia, labirinto, ficção científica e uma gostosona, 
apesar de muito vestida, como protagonista: estes são os g ; 
ingredientes do sucesso de Super Metroid. A saga da - E Í 
mercenária Samus Aran na busca pelo último Metroid é o tema do ao 
game de Super NES mais lembrado pelos nossos votantes. Esta é a terceira parte de 
| uma série que se iniciou nos 8-bits do Nintendo, continuou no Game Boy e terminou (aparentemen- 
| te) no Super NES. Seria ainda melhor se surgisse'uma sequência para Nintendo 64. Tem fá que reza 
toda noite para isso acontecer. Quem sabe no ano que vem? 


uu 


INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER '98 


«. Nintendo 64 
Agosto de 1998 

- Esporte (Futebol) 
Konami 

-. Konami 

96 megabits 


Tipo de Game. 
Programadora , 
Publisher. 
amanho . 


| Futebol é mesmo a alegria do povo. Entre todos 
os games de futiba e qualquer outro esporte 
que já saíram para os consoles Nintendo, a sé- 
| rie International Superstar Soccer foi a mais 
| citada em nossa votação. A versão 98 (a mais 
| recente) deu de goleada nos outros games do 
| gênero e também é a mais caprichada de todas. Os 
| motivos não são poucos: gráficos fenomenais, controle mais que preciso e intuitivo e 
| jogabilidade tão verdadeira quanto a realidade, além da diversão infinita, seleções de todo o planeta | 
| e a habilidade de criar seu próprio craque. Pedir mais do que isso já é baixaria! 


| 
| 
| 
E 
| 
| 


RODRIGO ASSIS 
Piloto profissional de Games/ 
Colaborador da Nintendo World 


RENATO NETTO 
Piloto profissional de Games/ 
Colaborador da Nintendo World 


MARCELO DEL GRECO 
Editor da Revista Herói 2000/ 
Colaborador da Nintendo World 


| A. The Leceno or Zetoa: Ocarina or Time N64 
2, Super Manto 64 N64 


À. The Leseno or ZeLoa: Ocarima or Tine N64. 
2, Inreanamonas Superstar Soccer 98 N64 


1. InteramonaL Surenstar Soccer 64 N64 
2. Acraiser SNES | 


10. Niva Guy 3 NES | 10. Povéuou 


Í 
! 
, 


à Tipo de Game . 


EMMANUEL DUARTE 
Colaborador da Nintendo World 


| A Tre Leceno or Zea NES 
2. The Leseno or ZeLor: À Linkto mes Pasr SNES 


Game Bor JO 10. Mario Kagr 64 


THE LEGEND OF ZELDA: 
A LINK TO THE PAST 


Console ... 
Lançamento 


Super Nintendo 
- Abril de1992 
Aventura 
Nintendo 
Nintendo 

« 8 megabits 


Programadora . 
Publisher... 
Tamanho .. 


A saga de Link se iniciou em 1987 no 
Nintendinho fazendo bastante sucesso, mas foi 
com este jogo que ela se consolidou como uma À 
das mais populares de toda a história da 
Nintendo. Na época, ninguém acreditava que [E 
um sistema de videogame pudesse fazer tais 
coisas. Apresentando níveis de desafio nunca 
antes imaginados, além de gráficos majestosos 
etrilha sonora inesquecível (melhor ainda que 

a de Zelda 64), A Link to the Past representou 
um marco na história do Super Nintendo. Um 
clássico absoluto, essencial ara aetqler um 
que se declare gamemaníaco. 


PAULO MONTOIA 
Ex-Editor da Revista Ação Games 


1. Surer Manto Wonto SNES | 
2. Te Lise or Ze: Ocarina or Time 6d | 


3, The Leceno or Zetoa: À Link rorHe Past SNES. 3. Poxémon GaxeBor | 3, Tre Lecenpor Zea: À Linromie Past SNES O 3, Lyra SNES 3, IwrennarionaL Superstar Soccer 98 N64 
4 GouenEve 007 N64 [7 4. GoLenEve 007 N64 1 4. Super Mario Worto SNES |) do Lyra 2: Riseor me SinistRaLs NES, do, Sraeer FicHrer 2 Turso SNES | 
5. Super Marto WonLo SNES 5, Super Magro 64 N64 17 5. Sra Wars: Rocue Squaoron N64 5. SHADOWGRE NES 5. Berne A venture Racinc N64 
6 Contra NES 6. Super Marto Wopto SNES 6. Star Wars: Erisooe I: Racer N64 6, The Leceno or Zeuoa Ocarina or Time N64 6, Temas: Game Boy 
7, Sraeer Ficuren 2: The Worto Wanror SNES 7. 1080 Sxownonronne N64 1 7. Busra-Move2 N64 7. Brearmor FEZ - SNES 7 Leceno os Ze: À Linkto He Past SNES 
8. Super Merroro SNES 8. F-Zemo SNES DO) 8. Tor Grs SNES 8. GouoenEve 007 SNES 8. Donkey Konc Counmay SNES 
9. InternamonaL Superstar Soccer'98 — N64 9. F-1 Wogto Grano Prix 9. Uta Seven SNES É 9, Finaz Fantasy II SNES 9. Axeiar SNES | 


N64 5 10. GornenEve 007 N64 | 


Game Boy 
Lançamento . Agosto de1989 
Tipo de Game 
Programadora 


Publisher .. 


o Tamanho .. 
ay 
aa 


en 


Quem diria que um game lançado há mais de 
dez anos seria escolhido como um dos melho- 
res, mesmo concorrendo com jogos de duas ge- 
rações seguintes? Mas Tetris merece. Criado na 
Rússia em plena Guerra Fria, este foi um dos 
primeiros games realmente "inteligentes" para 
um console doméstico, onde os reflexos rápi- 
dos e esperteza valiam muito mais do que ha- 
bilidade com o joystick. Até hoje, Tetris ainda 
é um dos games mais jogados do mundo e no- 
vas variações e versões não param de surgir. 


PA 
Z 


PE TSS 


FINAL 
FANTASY III 


Console 
E Nintendo 
Lançamento ... 
de1994 
Tipo de Game. 
Programadora 
Publisher... 
Tamanho . 


Super À 


Outubro | 


. Square Soft 
. Square Soft 
. 24 megabits À 


Final Fantasy é considerada "a" série de RPG por É 


À excelência, graças às suas tramas complexas, seus É 
à personagens fantásticos e uma trilha sonora que 


emociona qualquer machão. À saga iniciou-se no 
Nintendinho e fez história com duas segiiências 
arrepiantes para o Super NES. Esta terceira parte 
ficou na memória de nossos votantes por diversos 
motivos, e dificilmente será esquecida até que a É 
Square dê uma de filho pródigo e volte para o seio 
de seu lar. Olha que o Dolphin está chegando... 


DONKEY KONG COUNTRY 


Console .... 
Lançamento . 
Tipo de Game. 

Programadora . 

Publisher .... 

JEIEO ira caro neo ceia 


- Super Nintendo 
- Novembro de1994 
-- Aventura 
Rareware 
Nintendo 
32 megabits 


= 


A estréia do macaco boa-praça no mundo dos 16 bits deixou a moçada de queixo no chão. Gráficos 
caprichados e totalmente renderizados, produzidos com a tecnologia ACM (sigla para Modelagem 
Avançada por Computador) e tudo mais que um bom game de plataforma precisa fizeram DKC 
merecer o título de o mais revolucionário da história do Super NES. Até as duas segiências que 
vieram nos anos seguintes não chegaram aos pés deste clássico. E pelo visto, a Rare vai acabar 


insinua roubar o posto de Zelda 64 no futuro. 


IVAN CORDON 
Ex-Redator da Revista Ação Games/' 


Colaborador da Nintendo Wortd Nintendo World 


NÃO MANDOU 


FOTO 
(A GENTE 
INSISTIU) 


| 1 MenL Ger ] gn 
| 2. Nina Gaen 2 1. Super Mario Bros. 3 NES 1, Sia Wars: Rocue Sauaoron Nós » GOLDEN N64 | 1, The Leceno or ZeLon: Ocarina or Time N64 | 

3, Tue Leceno or ZELDA: Ocarina orTime N64 2, Fina Fanrasy TIL SNES É 2. GotoevEye 007 N64 2. Maio Kagr 64 Nó4 | | 2. GooinEve 007 N64 Psi 

4, FinaL Fantasy NEL SNES 3. Super Merroio SNES 3, Star Wars: Skadohs ormHe Eee N64 3. Temis Game Boy DO 3. Bincx THoRNE: SNES Da 

5. Tue Leceno or Zeia: | 4. GooenEve 007 N64 |] 4 Super Mao 64 Nós 4, 1080 Snowsoarnina N64 DO 4, Star Wars: RocuE Sauron No4 Pr 
Lonv's Agpaxeno DX GaneBoy DO 5, Nima Garneu 2 NES 5. Our orais Wosto SNES 5. Tor Gear Rauty Nó4 || 5. Barman RetuRas SNES 
| 6 IvvemaionaL Sipgnsua Soccen Detune SNES HE 6. Srpeer Ficurea 2: Tre Wonto Wassuor SNES 6 The Apventuzes or Baran anD Rosin SNES, 6. Soury Park. Nó4 É 6. The Anvenrures or Barunn ano Rosi SNES 
7. Wonto Dever Champronshto N64 13 7. Deacon Warmior 3 NES 7, Star Fox SNES 7.Hn99; N64 7. Srar Wans: Smanowsor TH Empire NG4 
E 8. Mica Man NES DO 8. Super Mario 64 N64 DR 8. Dxvenmamanas Surensrar Socc "98 N64 8. Missão: IupossíveL N64 Ê 8. The Los Vikines SNES 
9, Bert Avenrue Racino N64 1 9. Donkey Konc Counrar SNES 9. Super BonseRMAN SNES 9. True Les, SNES [E 9, InrernamonaL Supenstar Soccer 64 N64 
10. Tae Liseno or Tam: carma. or Tine N64 SNES, SNES | 10. Sure Empire Saes Back SNES 


10. InreramonaL SurenstaR Soccer 64 N64 


- TONI CAVALHEIRO 
Ícone dos games/Colaborador da 


ROBERTO SADOVSKI 
Editor-chefe da Revista Set/ 
Colaborador da Nintendo World E 


1.0, Nica Garnen TriLosy 


RICARDO MATSUMOTO 
Editor da Revista Set/Colaborador 


NDIANA JONES GREATEST ADVENTURE: 


“SUPER MARIO WORLD 


. Super Nintendo 
Agosto de1991 | 
.. Aventura | 
. Nintendo | 
. Nintendi 
. 4 megabits 


| Console .. 
| Lançamento 
| Tipo de Game 
| Programadora 
Publisher ... 
Tamanho 


O primeiro game lança- 

do para o Super Nin- 
| tendo trouxe logo de 
| cara o herói das multi- 
dões, Mario, acompanha- 

do de uma porção de novi- 
| dades. Super Mario World 
| diverte até hoje por muitos 
| motivos: 1) a presença de 
Mario; 2) a estréia de Yoshi, 
(o dinossauro camarada e linguarudo; 


| perfeita, muitas horas de jogo... precisa mais? 
ms sa pen 
Estes são os outros games melhores votados, 

por ordem de pontuação: 


* 11. STAR WARS: ROGUE SQUADRON 
12, CHRONO TRIGGER. 
13, ACTRAISEI 
14, INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 . 


| 20. STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE 
| 21, STREET FIGHTER 2 TURBO 
22, NINJA GAIDEN 

23. POKÉMON 


superando a si mesma com o lançamento de Donkey Kong 64, a nova empreitada do gorilão que RE 24. MEGA MAN 3 


5, 1080º SNOWBOARDING .. 


RODRIGO SALEM 
Jornalista/Colaborador da 


da Nintendo World Nintendo World. 


dA 
1999 


O aracnídeo mais 
amado do mundo já 


Nintendinho e Sup 
NES. Uma aventura 
7 dele totalmente em 


belo game de 
| aventuratontra Dr. 


| Verde e recebendo a 
| ajuda do Demolidor e 


teve alguns jogos para 


| três dimensões, num 
| Octopus, Duende. E 


| doQuarteto == 


ESSTIDAS dirismaiores equipes de super.heróia dos Quadrilos de riam um | 


game sensacional. Poderia atá usar av mesma estrutura dos ncontros| | 
entre editoras.(os famosos Crossovers). Os Vingadores) (da Maru D | 
têm heróis como Capitão América) Homem-: des) Ferro), Thok e o tros; e | 
Ea Liga. da Justiça chega com. pesos-pesados do porte de Super- | 
Homem, Batman,Mulher | Maravilha, Ajax.e pok aí Vai. Ag duas e Ce 


| 
| 
seo poderiam se encontrar, começariam'a brigar e àse esbofetear (coisa | 


que os fãs sempre gostam), depois virariam' amigos & partiriam | 
detonar Thanos & Darkseid juntos. Seguindo este roteiro daria pá ra) 
lar didçios x Ligada Justiça para. um'game, de, luta 0 u mesmo 
deração juntando | quatro pessoas que. escolheria seus personagens 
enegatia tos Jogaço, fala a-verdade!?. N NUA | 


? Fantástico seria a 
realização 
maiores sonhos do 
] universo. 


os 


A m 

| Mais um da série “filmes ques viram games. A produção lémbra muito. 
| Indiana) Joriês e só por aí já dá para Ver que A Múmia daria úm A 
jogaçó. de ação misturado com Adventure/O negócio aqui seria” nr 
“Sair procurando mapas, chaves, caminhos, cayérmas g/outros 
objetos pára conseguir Chegar até O tesouro” Logicamente! no Mr 
do trájeto você dariá de cara com váriosínimigos; exér os e, 
claro, a Múmia” que seria à 9850 num déroer . 


| 
A 


/ 


xr É apefias um dos filmes mais 


| | NV / VP R E ” > Apetaculares do ano! Este longa: 


metragem-combina muito bem 
ficção-científica, ação é belas 
“imagens. A história gira em torno de 
Neo (interpretado por Keanu 
| Regves), um Hacker-animalesco 
escolhido para entrar numa Es 
organização de pessoas que querem 
libertar o mundo-O problema aqui é 
| que-avida das pessoas existe por 
causa de uma espécie-de gangue do 
mal-que faz com que todos 
acreditem que estão vivos, quando —— 


da 


O melhor jogo de Fórmula 1 do mundo 
dos games já é do Nintendo 64 e um Fórmula 
Indy (Cart,atualmente) cairia como uma luva. 

Principalmente porque é uma emoção 

desenfreada pilotar a 300 por hora 
num circuito oval. 


capazes de salvar a humanidade. As 
cenas de luta são inacredi 
=adaptá-las para os videogames seria 
a maior aba ese você f iao 
“cinema, sabe que as Seguências de 
tiroteio e-do helicóptero seriam ——— 
dignas de um game.de ação pra 

da ninguém botar defeito. = 


Pá 


e ve Po e 8 No 
| | codiá assim colgest dois dos maiores heróis da'Terra para brigar? 
|| Acredite-nos, isso acontece com bastante fregiiêntia nos quadrinhos e 
| |seria bem Bacana se rolasse também num jogo. Aliás, agora vamos | 
tar o pau da bakraca: seria o auge se pudéssemos ver a luta entre o 
em "Batman ue aconteceu no gibi'O Cavaleirc  Treva 
aí precisamos dizer mais nada. | RES 


E 


6) 


4. 
19 
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Visite nosso site: www.nintendo.com.br 
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Nintendo of America inc. O 1999 Nintendo of America inc. 


Produzido no Pólo Industrial de Manaus. Foto ilustrativa. Cartucho e console iambém são vendidos separadamente 


Creatures, Inc. /GAME FREAK, Inc. 'M e & são marcas registradas da 


Pokémon: O 1995, 1996, 1998 Nintendo/ 


CHEGOU POKÉMON EDIÇÃO ESPECIAL: | +1GAME VERMELHO 
oii rat! + 7 CABO GAME LINK | ci! o) lo/cio;+ 7 AMIGO, 
Pokémon Edição Especial tem tudo o que você precisa para se tornar um Mestre 
e treinar os 150 Pokémon que vai capturar. Como você faz? E muito simples: 
pegue um Cabo Game Link e ligue no Game Boy do seu amigo, mas com cartuchos 
de cores diferentes. Depois é só começar a trocar. 


by O)gradiente 


Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informação Total (Atendimento ao Consumidor): O XX (11) 814-8234. 


Leo Burmett 


ontar carrinhos com peças 

de Lego é um passatempo 

que muita gente já curtiu na 

| vida. O problema é que existem 
aqueles mais descoordenados 
, que nunca conseguiam fazer o 
negócio ficar perfeitinho. E é 
exatamente para estes seres 
não muito ajustados que está 
saindo Lego Racers, que mistu- 
ra jogo de corrida com a velha 
brincadeira de juntar pecinhas. 


Aa MO ad 


Na hora de criar seu carango dá 
pra escolher cor, tamanho, es- 
tilo, o lugar exato de cada peça 
e também dá para fazer o mes- 
mo com o piloto. Quer dizer, é 
só colocar a perna, os braços e 
| o tipo de corpo que quiser. No 
* começo você só tem um chassi 
e as quatro rodinhas e o res- 
tante todo depende só de você. 
Só não dá para escolher o motor 
(que nunca aparece), mas o de- 
sempenho do veículo depende 
totalmente de onde você coloca 


as peças. Por exemplo: colocando 
umas peças grandes na frente ou 
atrás, O carro ficará pesado nes- 
tes lugares. 

As disputas rolam em doze pis- 


Nom an oh 


ao 
tas que estão em quatro mundos: 
Castle (castelo), Pirate (pirata), 
Adventures (aventuras) e Space 
(espaço). Cada um destes luga- 
res têm suas particularidades e 
dificuldades, como é de se espe- 
rar e você terá de ir abrindo ca- 
minho em cada um deles para 
chegar aos outros. E para se dar 
bem, o negócio é vencer o chefão 
Rocket Racer, que tem um caran- 
go superpotente e pode deixar 
muita gente comendo poeira. O 
bom disso tudo é que conforme 


SINGLE EM 


Fame tao 


você vai passando de fases, no- 
vas peças e Power-ups (turbos) 
vão surgindo para melhorar o seu 
desempenho e fazer com que 
você fique cada vez mais veloz. 
O visual é legalzinho, mas para 
dar uma melhorada geral, o game 
será compatível com o Cartucho 
de Expansão de Memória. A jo- 
gabilidade ainda não era perfei- 
ta na versão que jogamos na E3 
(maior feira de games do mun- 
do) e o som também não é lá 


de jogadores: 1 ou 2 


Plataforma: Nintendo 64 
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grande coisa, mas não impos- 
sibilita a diversão. 

No final das contas, Lego Racer 
lembra muito Mario Kart e 
Diddy Kong Racing e acaba não 
acrescentando nada de muito 
novo para quem já conhece es- 
tes dois games antigos e tam- 
bém não há um modo para qua- 
tro jogadores. O que sempre 


tira alguns pontos no final. 
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NASCAR9 


uem curte e acompanha 
corrida sabe que Nascar é 
uma das categorias mais 
emocionantes e velozes do pla- 
neta. Pra nossa sorte a Electronic 
Arts (detentora dos direitos para 
videogame) já nos presenteou 
com uma bela versão que foi 
Nascar 99 e a coisa deve ficar 
mais divertida ainda com 
. O cartucho vai trazer trin- 
ta e três carros e pilotos famo- 
sos como Dale Earnhardt, Jeff 
Gordon, Dale Jarret e vários ou- 
tros, além de todas as pistas do 
campeonato. Tudo oficial até o 
último fio de cabelo, o que para 
fã é sempre mais divertido. 
Além disso, o game deve vir com 
tudo melhorado em termos de 
som, gráficos — cheios de efei- 


tos bacanas tanto para corndas 
durante o dia quanto à noite. 
Assim como na versão anterior, 


infelizmente desta vez ainda não 


será possível disputar com mais 
três amigos. O negócio é só em 
dupla mesmo. 

Mas o que interessa mesmo numa 
competição tão acirrada quanto 


Nascar é o nível de realismo e 
isso deve aparecer bastante nas 
batidas, derrapadas, ronco do 
motor, marcas de pneu no chão 
e outros detalhes bacanas. Re- 
sumindo: quem curtiu Nascar 99 
não vai ter do que reclamar deste 
Nascar 2000, o que é bom. 


Gênero: E 


Número de jogadores: 1 ou 2 
Plataforma: Nintendo 64 


ais um jogo de corrida para 

os amantes da velocidade. 
Hot Wheels, como todo mundo 
sabe, são aquelas miniaturas de 
carros para colecionar e que cor- 
rem bastante. A idéia aqui é bem 
simples: você controla os peque- 
nos veículos em pistas muito Lou- 
cas e hipercoloridas. Há uma va- 
redade absurda de carangos para 


Es ! 
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escolher e cada vez aparecem 
mais, sempre de acordo com o 
seu desempenho, claro. 


As corridas não têm nada de 
realistas e o negócio é mandar 
ver na velocidade e no malaba- 
rismo. Dá para'dar Loopings, sal- 
tos giratórios em 360 graus e pu- 
los espetaculares em cenários 


fantasiosos. São quatro mundos 
para correr: Wild West (velho 
oeste), Volcano Island (ilha do 


vulcão), Glacial Rift (fenda gla-... : 


cial) e Haunted Highway (estrada 
assombrada). Todas as pistas têm 
atalhos, carros escondidos e vá- 
rios Power-Ups para ajudar. 

Obviamente, o negócio aqui não 
é simulação de corrida e sim pe- 
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gar mais pesado na diversão. O 
jeito é sair abusando dos mala- 
barismos e chamar mais três 
amigos para jogar junto. 


Género: Corrida 


NúMERO DE JOGADORES: 4 


| PLararorma: Nintendo 64 


E(Nintendo 


WORD 


Aventeras na 
TV, no ernema 
e nos seriados 


ao tado do 
réptil mais 
famoso dos 

“games 


de controles 


mas E Ty 
chama a 


na hora de 
lar preci 


tipo. 


Produtora: Po nEaEa 
Número de | 

Pre RE Setembro 
Plataforma: Nintendo 64 


| 


jogo de destruição de carros 
+ /mais nervoso do planeta está 
ganhando sua segunda versão: 
para Nintendo 64 
e pode apostar: 
vai ser irado. Tudo 
o que você viu no 
primeiro jogo vai 
estar aumentado e 
melhorado em 4 
gilante 8: Second 
pis Agora ha! E 
doze áreas de batalha em todos 
os Estados Unidos, dezessete car- 
ros (entre eles caminhões de lixo, 
limousines, Jeeps), dez persona- 
gens inéditos (mais oito antigos), 


— 


E 


L 
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Va num caça superpoderoso 
e armado até os dentes não é 
para qualquer um. E fazer isso com 
o maior nível de detalhes possi- 
vel é o que todo bom aficionado 
sonha. A boa notícia é que Harrier 
2001 é tudo isso junto. 

O game tem mais de vinte mis- 
sões e mais de cinquenta tipos 
de armas como mísseis aéreos, 
terrestres, metralhadora, bombas 


vários modos de jogo, compatibi- 
lidade com Cartucho de Expansão 
e opções para três e quatro joga- 
dores. Resumo: diversão total. 

Os gráficos estão bem melhores por 
causa do Cartucho de Expansão de 
Memória, que garante um alto grau 


de detalhes, imagens muito defi- 
midas e uma excelente movimen- 
tação dos veículos. Uma das maio- 
res novidades de ==): tjjia= 
são os carros-flutuantes com ro- 


superpoderosas. A jogabilidade é 
de simulador e isso torna tudo 
um pouco mais complicado, por- 
que tudo acaba ficando sensível 
demais. Mas a Vídeo System (pro- 
dutora) deve dar uma simplifi- 
cada geral, além de colocar um 
modo Arcade para agradar um 
número maior de pessoas. 

Ao longo das missões, aparecem 
vários inimigos cheios de estra- 
tégias de vôo prontas para aca- 


das retráteis, ótimos para escapar 
das minas dos adversários. 

Às armas são muito potentes e 
além disso, os carros já vêm com 
uma arma básica específica para 
cada um. Os Power-ups aparecem 
por todos os lados e dão aquela 
ajuda amiga para 
você se livrar dos 
adversários e 
quando eles são 
eliminados, os 
itens ficam flutu- 
ando durante um 
tempo. É só ir lá 
e pegá-los na 
maior moleza do mundo. 

Vigilante 8: Second Offense '-» 
todas estas inovações bacanas, 
mas mantém todo o espírito dos 
anos setenta que surgiu na 


primeira versão. Fora isso ainda 
rolam aqueles pegas tradicionais 
entre a turma do bem e do mal, 
Vai detonar com certeza! 


bar com você e seu jato. Claro 
que os confrontos aéreos são o 
maior atrativo e apesar de ain- 
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da não estar finalizado na E3 
(havia apenas um vídeo e não 
dava para jogar), já podíamos 
perceber que os efeitos de tiros 
e explosões são muito bons e 
cheios de realismo. 


Duke Nukem está finalmente 
chegando ao N64 em seu 
novo jogo que não Lembra em 
“nada o Duke Nukem 3-D. O 
visual agora é todo 
tridimensional, com cenários 
enormes, armas a dar com 


- | pau e aliens malvados 


tentando dominar a Terra. 
Mas para conseguir concluir 
seu objetivo, os monstrengos 
viajam para várias épocas 
diferentes do tempo para 


fala pal 


faz piadinhas | 
infames, mas 


kb 
SEN 


hora de detonar 


um alienígena 
não tem pra 


sabotar eventos-chave na 
história da Terra e com isso 
conseguir eliminar a 
humanidade. 

Por causa desta encrenca toda, 
Duke viaja (contra sua vontade) 
para o velho oeste, para a 
Inglaterra do século passado e 
também para o futuro. 

E pela primeira vez na história, 
um jogo com o herói é em. 
terceira pessoa, ou seja, dá pra 
ver as ações do personagem e 


não apenas as armas. Aliás, 
armas é o que não faltam 
nesta nova versão, além de 
acessórios como máscara 
anti-gás, óculos de visão 
noturna e outros apetrechos. 
E quer saber de mais uma 
novidade? O modo 
Multiplayer é para quatro 
pessoas e dá para jogar em - 
vários cenários. Mas enquanto 
o jogo não vem, veja as fotos 
que escolhemos pra você. 


Nesta página você 
vê telas de jogo e 
imagens em 
computação gráfica 


Produtora: Eurocom 


“Número de Jogadores: 1a4 
Previsão de pa Setembro 
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Fazer um jogo que causa agito no 
mundo dos videogames não é fácil e 
exige muitas horas de trabalho duro e 
dedicação de um montão de pessoas. 
Shadow Man está com certeza nesta 
lista de grandes games e toda a 
operação foi comandada por Guy 
Miller, o diretor de criação da Iguana 
UK. Veja agora os melhores momentos 
da conversa que nosso brother Eduardo 
Trivella teve com ele 


Vocês têm um iguana de verdade como bicho de 
estimação? 

À gente ia ter, mas ouvimos falar que os iguanas 
são extremamente violentos! Então acabamos 
desistindo da idéia. 


Há quanto tempo você trabalha com videogames 
e quais são seus trabalhos anteriores? 

Eu já trabalho na indústria de games há onze 
anos. Comecei na Rare Ltd., em 1986, fazendo 
games como Battletoads para o Nintendo 


Entertainment System (NES), entre outros. Saí da 
Rare depois de cinco anos e fui para a Core 
Design, onde trabalhei em Tomb Raider. Há 
quatro anos entrei para a Iguana Entertainment 
como Diretor Criativo, 


Em quais jogos você já trabalhou durante todo 
esse tempo na Iguana? 

Agui, além de Shadow Man, já trabalhei em 
Frank Thomas Bity Hurt Basehall e Forsaken 64. 


Shadow Man é um personagem surgido nos 
quadrinhos. Quanto do enredo original foi 
usado no game e quanto foi feito 

especialmente para o jogo? | 
O game Shadow Man tem influência das 
quatro primeiras edições da recém- 
relançada série em quadrinhos de Garth 
Ennis e Ashley Wood. À história principal do 
jogo foi idéia nossa, e não foi tirada dos 
quadrinhos. Na realidade, as últimas edições 


di 


tas Hils usam a nossa história como hase. . Não no momento. Mas acho que seria bem legal De maneira nenhuma. Shadow Man É 
direcionado para jogadores mais maduros & 

Quanto tempo foi gasto no desenvolvimento do | Avoz de Michael LeRoi/Shadow Man no game é não criancinhas. Sobre a questão da violência, 
jogo e quantas pessoas estiveram envolvidas? bem assustadora. Quem é o ator que o dublou? acho-que a proliferação e disponililidade de 
Nás trabalhamos neste game por dois anos e Quais são seus outros trabalhos? arimas reais em alguns países to mundo é um 
meio, 6 mais ou menos seter $ nome do ator é Redd Pepper. Ele é ba= problema muito maior que 05 chamados 
estiveram envolvidas em seu sicamente um ator de duhtar la não videogames violentos”, 
desenvolvimento ravia trabalhado com nada parecido com isso “& 

| Quanto tempo, e quantos sustos, você acha que 
D mesmo pessoal que cuidou dos efeitos de luz Shadow Man é um personagem negro, coisa rara serão necessários para terminar o jogo? 
de Forsaken trabalhou em Shadow Man. Quais em se tratando de videogames, principalmente Nosso departamento de Garantia de Qualidade 


foram os progressos alcançados desde aquele num papel principal Você acha que isso é algo informou que'serão necessárias 
y game, que já era impressionante? que veremos acontecer mais frequentemente? aproximadamente setenta horas para 
Acho que o maior avanço Espero que sim, Mas depois que você começa completar o game! 


com Shadow Man fai ter colacaro mais de uma jogaro game, a cor de Shadow Man é irreley 

hora de diálogo dentro de um cartucho,. Quais os próximos jogos da Iguana UK? 
Shadow Man é casca-grossa, violento e hoca- Hummm, dificil dizer... talvez Shadow 

Ouvimos falar que logo mais sairá um suja. Vocês sofreram algum tipo de pressão para Man 27 

quadrinho misturando as sagas de Turok e que o game fosse amenizado? E neste mesmo 

Shadow Man. Algum plano de uma adaptação assunto, qual a sua opinião sobre a influência Algo previsto para o Dolphin? 


na mente dos aficionados? 


para videogame? dos games violentos Ahh, aí eu já estaria falando derrais 


ma câmera na mão e se: 

tela, Na nova aventura da 

pedaço você controla To 
le fazer o melhor que puder para 
negócio aqui é descolar um enqua 
para que o Pokémon faça uma pose te; 
os bichinhos estão lá, prontos para ser 
que está o legal do game. Muitas 
sair de seu esconderijo atraindo o bic] 
gás. Também há outros bichos que 
repentinamente, num canto qualgu 
Então é bom prestar atenção porque 
todos e aí não adianta chorar e ner 
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Pokémon na 
mais disputadas do 
curioso que tem 
fotinhos bacanas. O 
ito e ainda torcer 


Mas mesmo olhando em todos os cantos, dificilmente você conseguirá 
pegar os seres logo de primeira nas fases e voltar às mesmas etapas 
será praticamente obrigatório. Mesmo porque o esquema aqui é o de 
tirar as melhores fotografias e apresentá-las ao Professor Dal, assim 
é sempre hom ter uma segunda oportunidade. 

Os gráficos de Pokémon Snap não são os mais primorosos do Nó4, 
mas são legaizinhos e seguram a qualidade na boa. Os monstrinhos 
têm uma movimentanção hoa e há vários Pokémon andando ou voando: 
pela tela, fora rios e cachoeiras. À jogabilidade é supersimples, não há 
dificuldade em nenhum momento e o som acaba não importando 
muito. São muitos monstrinhos para pegar o desafio não é 
exatamente alto e isso tudo garante diversão de primeira para a legião 
de fãs de Pikachu e sua turma. 


The Beach 


É o único item que você pode usar no começo da aventura. A maçã é a 


F? comida preferida dos Pokémon e você a utiliza para chamar a atenção de 
2! alguns monstrinhos ou atrai-los para pontos específicos do cenário. 


ho contrário da maçã, nenhum Pokémon gosta da hola de gás, por que 
e ela deixa os bichos irritados. Com isso, você consegue poses melhores 
bag” dos Pokémon fujões e dos que estão encondidos pelos cantos” 


o 


2 Use o som agradável da flauta para deixar os Pokémon mais animados. 


| Os efeitos são os mais variados. Algumas criaturinhas dançam e outras 
Su mostram sua habilidades. São três ritmos diferentes. 


Este equipamento dá um gás no Zero-One (seu veículo) e ajuda você a 
correr atrás dos monstrinhos mais tímidos. O Acelerador também é 
importante para deixá-lo perto dos Pokémon no momento certo. 


58 | Você tem um filme com sessenta poses para usar em cada fase. Não 
—= economize nos cliques, ainda assim, evite exageros fotografando um 
BE mesmo Pokémon dezenas de vezes. 


Para conseguir as melhores poses das criaturinhas, você deve se desdobrar olhando para 
todas as direções possíveis. Use os botões C+- e => para mudar o campo de visão em 
noventa graus, e aperte o botão C º para voltar ao ponto inicial rapidamente. 


Uma boa pose vai depender do que o Pokémon está fazendo no momento do clique. Um 
movimento diferente do monstrinho, uma expressão única, tudo isso conta na hora da 
análise da foto. Em todos os casos, atenção é a melhor dica. 


Afoto técnica é aquela com enquadramento correto, ou seja, com o Pokémon no centro do 
visor da câmera fotográfica. Outro item fundamental é o foco. Para não errar, segure o 
botão Z e só fotografe quando o alvo estiver vermelho e a câmera emitir um ruído 
característico. Se a técnica for apurada seus pontos dobram. 


(Same PKMN) 

Sempre que possível, tente retratar em uma mesma foto vários Pokémon de uma mesma 
espécie, Escolha um monstrinho como foca principal e deixe os outros distribuídos pelo 
quadro da câmera, Quanto mais próximo dos monstrinhos, mais pontos você ganha. 


As fotos que você vai tirando durante o jogo podem ser colocadas em um álbum de 
retratos. Dá para guardar até sessenta delas e todas ficam gravadas na memória do 
cartucho. Para incluir um retrato, selecione a opção Album Mark antes de escolher as 
melhores poses para o professor Oak (professor Carvalho, no desenho animado), e 
vá marcando as imagens pressionando o botão A. Veja os Pokémon que você deixou 
para a posteridade clicando em PKMN Album, na tela de opções. 
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Pokémon número 151 


Rainbow Cloud 


Hirou estão impecáveis m 
elhorar, hein! Veja a pi 


Bulbasaur 
Butteríree 
Chansey 
Charizard 
Charmander 
Charmeleon 
Cloyster 
Diglett 

Dito 

Doduo 
Dragonite 
Dratini 
Dugtrio 
Fevee 
Electabuzz 
Electrode 
Geodude 
Goldeen 
Braveler 


Kakuna 
Kangaskhan 
Koffing 
Lapras 
Magikarp 


| Pidgey 

DE Pikachu gt 
Poliwag 7 
Porygon 

Psyduck, = 
Rapidash 
Sandshrew. 
Sandslash 

Soyther 

Shellder 

Slowbro 
Slowpoke 

Snortax 

Squirtle 


Vileplume 
Vulpix 
Weepin 


RRRRRRNEENNENSEENCAR 


Na duas edições anterioref demos todoS of toques de como fe dar 
bes 'Nd primeira metade do gde. AcoMibdihe agora o Serviço 
ir até 


combLeto para você ir até o Sindl. do jogo, e de quebra, begaNdo 
tódoS oJ 150 AoNftrinHO), por páblo miyazava 


a) Dê a bebida ao guarda que está com sede 
b) Resgate o presidente da Silph Co. e ganhe a Master Bola 
c) Derrote Sabrina no ginásio da cidade (Saffron City Gym) e pegue a Insígnia do Pantano (Marsh Badge) 


Coliniendo ME MESDMEEEEEEESS 
RE 
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Rota 8: Cidade Saffron > Cidade 


Rota 12 > Rota 13 > Rota 14 > Rota 
15 > Cidade Fuchsia 


Oddish Poucos 
Muitos 
Poucos 


Gloom Poucos 


| Muitos] 


Weepinbell 


1 


Nenhum 


Poucos 
g Poucos 
Poucos 
Poucos 
[Belisprout | 


Belisprout Nenhum 


ANE E Nenhum 


Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos | 
Nenhum 
Nenhum 


Oddish Poucos 
[Pidgey | 


Poucos 


SEES TRES NOBER SO! 
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É CIDADE LAVENDER 


OCODODOOOOCODOGONDOL 


Cidade fuchfid) 


Objetivos: 


a) Enfrente Koga no Ginásio da Cidade (Fuchsia City Gym) para ganhar a Insígnia da Alma 
b) Pegue o HM 03 e os Dentes de Ouro (Golden Teeth) na Safari Zone e troque-os pelo HM 04 no Game Warden. 


PORÉMON existentes Na regido 


Nidorino Poucos 
NIERIENSEE Nenhum 
Nidorina Poucos 
Rhyhom Poucos 
Venonat Poucos 
Poucos BB Poucos | 
Parasect Poucos 
Poucos 
Pinsir Nenhum 
Chanse Poucos 


Poucos 
| Poucos | 


NEN Poucos 
Nidorino Poucos 


=tolê s15 Ss 
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NEREReBE Poucos 
Nidorina Nenhum IEA TRE nsocsosaauçã | 
Poucos ima “o 
Poucos E de É 
Parasect ELEITOS ; Rê 
eg Poucos ed SUR: 
Poucos me 
Poucos ; a 
Pinsir Nenhum Pia sa rd 


Poucos 

Poucos 

Nenhum 

Poucos 

Poucos 

Poucos 

Poucos 

Poucos 

Poucos | Poucos | 

Poucos safari zone fora da 
safari zone 
Tentou pegar algum Pokémon na Safari 

Poucos Zone e não conseguiu? Trangúilo! Vá 


mp 


Poucos Nenhum para a Safari Zone e entre na área onde 
Poucos Poucos estão os Pokémon que você estava 
Nenhum Poucos tentando pegar. Fique andando por ali 
até o tempo acabare você ser obrigado 
Poucos Poucos 
Pablo received ú - a ir embora. Daí vá para o sul de 
PARTI BALL? h - Poucos Poucos Fuchsia, “surfando” até as Ilhas 
e pare ea Poucos Poucos Seafoam. Cuidado para não encontrar 
Poucos Poucos nenhum adversário no caminho (isso 


Poucos não inclui monstros selvagens), senão 

Poucos otruque não funcionará. Na beirada das 
llhas há uma fileira que é metade água/ 
metade terra. Fique surfando nesta 
parte, indo para cima e para baixo, até 
um inimigo surgir. Para sua surpresa, 
ele será um Pokémon da Safari Zone 
A parte boa é que você não precisará 
se preocupar com o tempo e poderá 


[ ne e 
Tr ) ENE TS ç sar qualquer tipo de Pokébol 
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Hit 
TRENGTH? 


ond de cic 
Cidade Fuchsia > Rota 18 > 


pegou cinquenta 
POkÉMON?? 


Rota 17 > Rota 16 
Objetivos: 

a) Capture o Snorlax 
b) Pegue o HM 02 


Rota 19: Cidade Fuchsia > Ilhas Seafoam 
Objetivos: 

a) Capture o Articuno 

b) Encontre a saida para o outro lado da ilha 


pokémon existentes Na região 


Muitos 
Poucos 
Doduo BRs 
Poucos 

Poucos 


Pokémon existentes Na região 


Muitos 


Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Nenhum 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
ES , 8 ESEAS MM Nenhum 
HMoR 1a Ft , 8 [SEIS Nenhum 
no : ESSEEREEA Poucos 
E Poucos 
Poucos 
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WORLD 


ILHAS: SEAFOAA ED 


fique de olho!! 


Rota 20: Ilhas Seafoam > Ilha Cinnabar 

Objetivos: 

a) Troque os fósseis por Pokémon no Laboratóorio 

b) Encontre a chave do Ginásio na Pokémon House 

c) Derrote Blaine no ginásio da cidade (Cinnabar Island Gym) e pegue a Insígnia do Vulcão (Volcano Badge) 


ee eat 


VOO O AN UR 


ILHA CINNABAR 


| Nintendo SIE TEM BRO Sagas 


HE 


Muitos 
Poucos 
[Growithe Malone 
[Grimer Monta 

i 


Rota 21: Ilhas Cinnabar > Cidade Pallet > Cidade Viridian > Rota 22 > 

Rota 1 => Cidade Viridian Rota 23 > Victory Road 

Objetivos: Objetivos: 

a) Derrote Giovanni no ginásio da cidade (Viridian Island a) Enfrente seu rival Gary na Rota 22 

Gym) e pegue a Insígnia da Terra (Earth Badge) b) Use as oito Insígnias (Badges) para atravessar a Rota 23 e 
entrar em Victory Road 
c) Capture Moltres 
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Victory Road = Indigo Plateau 


Pokémon existentes Na região Objetivos: 


“azul a) Enfrente os quatro membros do Elite Four 
(Lorelei, Bruno, Agatha e Lance) 

b) Derrote seu rival e ganhe o título de maior 

Treinador Pokémon do Mundo 


[Machop  ERaTEsS 
Poucos 
Poucos 
Poucos 


Poucos 


E ILANCE wants 
Mito fiahtt 


eu rival (gary carvalho) 


| Niniendo 


pokémon existentes Na região 


Cidade Cerulean > Rota 24 > 


Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
[Marowak Mei - Poucos. 


[ErETES Poucos [MB Poucos 
[8 j8) 


Unknown Dungeon 
Objetivos: 
a) Capture o Mewtwo com a Master Ball 


Poucos 
Poucos 
Poucos 
EERESESIM Nenhum JMR Pouco s. 


ARCa BINGR TE 


Es 


Cidade Cerulean > Rota 9 > 


pokémon exiftenNtef Na região 


azul Power Plant 
Voltorb Poucos Objetivos: 


Poucos 
Poucos 
Poucos 
Nenhum 


Electabuzz Eialteos 


Adversários) 


Pidgeot Lv 61 
Alakazam Lv 59 
Rhydon Lv 61 


a) Capture o Zapdos 


(se ele escolheu Bulbasaur) (se ele escolheu Charmander) 
Gyrados Lv 61 Exeggutor Lv 61 
Arcanine Lv 63 | Gyrados Lv 63 
Venusaur Lv 65 | Charizard Lv 65 


(se ele escolheu Squirtle) 
Arcanine Lv 61 
Exeggutor Lv 63 
Blastoise Lv 65 


SEMED as = 


Evolui para: 3. 
Venusaur (Level 32) 
Tipo: Planta /Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolução 


= Tackle Normal 
E Growl Normal 
- Leech Seed Planta 
- Vine Whip Planta 
22 Poison Powder Venenoso 
30 Razor Leaf Planta 
38 Growth Normal 
46 Sleep Powder Planta 
54 Solarbeam Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21, 
22,31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


Evolui para: 6. Charizard 


|, (Level 36) 
) Tipo: Fogo 
7 Onde é encontrado: 
Evolução 
A 
a Seratch Normal 
- Growl Normal 
- Ember Fogo 
Leer Normal 
24 Rage Normal 
33 Slash Normal 
42 Flamethrower Fogo 
56 Fire Spin Fogo 


TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
17, 18, 19, 20, 23, 28, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 01, 04 


Ea 


SME RENTE) 


- final 


= Tackle 
Growl 
Leech Seed 
Vine Whip 


= Razor Leaf 
43 Growth 

55 Sleep Powder 
65 Solarbeam 


Evolui para: Estágio 


Poison Powder 


Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Normal 
Normal 
Planta 
Planta 
Venenoso 
Planta 
Normal 
Planta 
Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 


21, 22, 31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


Evolução. 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Fogo/Voador 
Onde é encontrado: 


Habilidades que aprende 


= Scratch 

= Growl 

= Ember 

= Leer 

= Rage 

36 Slash 

46 Flamethrower 
55 Fire Spin 


Normal 
Normal 
Fogo 
Normal 
Normal 
Normal 
Fogo 
Fogo 


TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
17, 18, 19, 20, 23,28, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 01, 04 


19959 


Evolui para: 2. Ivysaur 
(Level 16), 3. Venusaur 


(Level 32) 

Tipo: Planta /Venenoso 

Onde é encontrado: No 
Laboratório do Professor Oak (na Cidade Pallet) 


Habilidades que aprende 


= Tackle Normal 

a Growl Normal 

su Leech Seed Planta | 
13 Vine Whip Planta 

20 Poison Powder Venenoso 
a Razor Leaf Planta 

34 Growth Normal 

41 Sleep Powder Planta 

48 Solarbeam Planta 


TMs que pode usar; 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21, 
22,31, 32,33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


Evolui para: 
5. Charmeleon (Level 16), 

6. Charizard (Level 36) 
Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: No 
Laboratório do Professor Oak 
(na Cidade Pallet) 


Scratch Normal 
E Growl Normal 
9 Ember Fogo 
15 Leer Normal 
22 Rage Normal 
30 Slash Normal 
38 Flamethrower Fogo 
46 Fire Spin Fogo 


TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
17, 18, 19,20, 23, 28, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 
44, 50 

HMs que pode usar: 01, 04 


Evolui para; 8. Wartortle 
Level 16), 9. Blastoise 
y Level 36) 
SM Tipo: Água 
Onde é encontrado: No 
Laboratório do Professor Oak (na Cidade Pallet) 


Habilidades que aprende 


- Tackle Normal 
- Tail Whip Normal 
8 Bubble Agua 
als Water Gun Agua 
22 Bite Normal 
28 Withdraw Água 
35; Skull Bash Normal 
42 Hydro Pump Água 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 33, 34, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


8 WARTORTLE 


Evolui para: 9. Blastoise 
(Level 36) 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Tail Whip Normal 
Bubble - Água 
Water Gun Água 
Bite Normal 
Withdraw Água 
Skull Bash Normal 
Hydro Pump Água 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 33, 34, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


11 METAPOD 
Evolui para: 12. Butterfree 
(Level 10) 

Tipo: Inseto 

Onde é encontrado: Floresta 
Viridian, Rotas 2, 24 e 25 


Habilidades que aprende 


| Level 


Habilidade 
- Harden 


Tipo 
Normal 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


Evolui para: 15. Beedril (Level 
10) 
Tipo: Inseto /Venenoso 


Onde é encontrado: Floresta 
Viridian, Rotas 2, 24 e 25 


Habilidades que aprende 


| Level Habilidade Tipo 
| Harden Normal 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


HMs que pode us: 


9 BLASTOISE 


Evolui para: Estágio Final 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: No 

Laboratório do Professor Oak 
» (na Cidade Pallet) 


Habilidades que aprende 


Habilidade 


Tackle 
Tail Whip 
Bubble 
Water Gun 
Bite 
Withdraw 
Skull Bash 


Normal 
Hydro Pump 


Água 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28,31, 
32, 33,34, 40, 44, 50 

03, 04 


12 BUTTERFREE 


Evolui para: Estágio Final 
Tipo: Inseto /Voador 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Confusion Psíquico | 
Poison Powder Venenoso 
Stun Spore Planta 
Sleep Powder Planta 
Supersonic Normal 
Whirlwind Normal 
Psybeam Psíquico 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 29,30, 31, 32, 33, 34, 39, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


) 15 BEEDRILL 


Evolui para: Estágio * 
Final 

Tipo: Inseto/Venenoso | 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Habilidade 


12 Fury Attack 
16 Focus Energy 
20 Twineedle 
25 Rage 

30 Pin Missile 
35 High Speed 


Tipo 


Normal 
Normal 
Inseto 
Normal 
Inseto 
Psíguico 


TMs que pode usar: 03, 05, 09, 10, 15, 20, 21, 
31,32, 33, 34, 39,40, 44, 50 
HMs que pode usar; 01 


SQESTRERMABRRO, 


10 CATERPIE 


Evolui para: 11. Metapod 
(Level 7), 12. Butterfree 
(Level 10) 

Tipo: Inseto 

Onde é encontrado: Floresta 
Viridian, Rotas 2, 24 e 25 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


a Tackle 
- String Shot 


Level 


Normal 
Inseto 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


13 WEEDLE 
Evolui para: 14, Kakuna 
Level 7), 15. Beedhill 
Level 10) 

Tipo: Inseto/Venenoso 

Onde é encontrado: 

Floresta Viridian, Rotas 2, 

24e25 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Poison Sting Venenoso | 
String Shot Inseto 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


Fela para: a ; 

Pidgeotto (Level 18 

€ 18, Fado Level 36) 

é Tipo: Normal em 
Onde é encontrado: 
Rotas 1, 2,3, 5,6, 7,8, 
12, 14, 15, 24 e 25 


Habilidades que aprende 


| Level Habilidade Tipo 


Gust Voador 
Sand Attack Normal 
Quick Attack — Normal 
Whirlwind Normal 
Wing Attack Voador 
Agility Psíquico 
Mirror Move Voador 


TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 20, 31, 
32, 33, 34, 39,43, 44, 50) 
HMs que pode usar: 02 


Ea 


Evolui para: 18. Pidgeot 
(Level 36) 

Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
Rotas 14, 15 e 21) 


Habilidade 


Gust 

Sand Attack 
Quick Attack 
Whirlwind 
Wing Attack 
Agility 
Mirror Move 


Tipo 


Voador 
Normal 
Normal 
Normal 
Voador 
Psíquico 
“ Voador 


TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 20, 31, 
32,33,34, 39,43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 .» 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal 

Onde é encontrado: 
Rotas 16, 17, 18e21 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Tail Whip Normal 
Quick Attack | Normal 
Hyper Fang Normal 
Focus Energy | Normal 
Super Fang Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 

12, 13, 14, 15, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 39, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 


23 EKANS 


Evolui para: 24. Arbok 
(Level 22) 

Tipo; Venenoso 

Onde é encontrado: 
Rotas 4, 8, 9,10, 
11e23 


Habilidade Tipo 


- Wrap Normal 
z Leer Normal 
7 Poison Sting Venenoso 
14 Bite Normal 
sy Glare Normal 
34 Screech Normal 


Acid Venenoso 


TMs que pode usar; 06, 08, 09, 10, 20, 21, 26, 
27,28,31, 32, 34, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


58 


SHERTRERHABARIO 


18 PIDGEOT 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Level 
44 
54 


Habilidade 


Gust 

Sand Attack 
Quick Attack 
Whirlwind 
Wing Attack 
Agility 
Mirror Move 


Tipo 


Voador 
Normal 
Normal 
Normal 
Voador 
Psíquico 
Voador 


TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 15, 20, 
31, 32,33, 34, 39,43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


21 SPEARO 


Evolui para: 22. 
Fearow (Level 20) 
Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
Rotas 3, 4,9, 10, 11, 
16, 17, 18,22€ 23 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Peck 
Growl 
Leer 
Fury Attack 
Mirror Move 
Drill Peck 
Agility 
TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 20, 31, 
32, 34, 39,43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


Voador 
Normal 
Normal 
Normal 
Voador 
Voador 
Psíquico 


24 ARBOK 


| Evolui para: Estágio final 
Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: Rota 

23e Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


| Level Habilidade Tipo 
= Wrap Normal 
- Leer Normal 
= Poison Sting | Venenoso 
17 Bite Normal 
27 Glare Normal 
36 Screech Normal 


Acid Venenoso 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 21, 
26, 27, 28, 31, 32, 34,40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


1994 


19 RATTATA 


Evolui para: 20. 
Raticate (Level 20) 
Tipo: Normal 
Onde é 
encontrado: Rotas 
AN 1,2,4,9, 10,16, 
17, 18, 21 e 22 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Tail Whip Normal 
Quick Attack Normal 
Hyper Fang Normal 
Focus Energy Normal 
Super Fang Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 14, 
20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


22 FEAROW 


Evolui para: Estágio 
final 


Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
78 Rotas 17, 18623 


Habilidades que aprende 


Habilidade 


Peck 

Growl 

Leer 

Fury Attack 
Mirror Move 
Drill Peck 
Agility 


Tipo 


Voador, 
Normal 
Normal 
Normal 
Voador 
Voador 
Psíquico 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
31,32, 34, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar; 02 


25 PIKACHU 


Evolui para: 26. Raichu 
(use a Thunder Stone) 
Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: 
Floresta Viridian e 
Power Plant 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Thundershock Elétrico 
Growl Normal 
Thunder Wave | Elétrico 
Quick Attack Normal 
Swift Normal 
Agility Psíquico 
Thunder Elétrico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 16, 
17, 19,20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39,40, 44, 
45,50 


HMs que pode usar: 05 


26 RAICHU 


Evolui para: Estágio 
inal 


Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: 
Power Plant e 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Thundershock | Elétrico 
Growl Normal 
Thunder Wave Elétrico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
16, 17, 19, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39,40, 
44, 45,50 

HMs que pode usar: 05 


29 NIDORAN 
(fêmea) 

Evolui para: 30. Nidorina 
(Level 16), 31. Nidoqueen 
(use a Moon Stone) 

Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: 
Rota 22 e Safari Zone 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 


Growl 
Tackle 
Scratch 
Poison Sting Venenoso 
Tail Whip Normal 
Bite Normal 
Fury Swipes Normal 
Double Kick Lutador 


Normal 
Normal 
Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 14, 20, 24, 
25, 31, 32, 33, 34,40, 4, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


32 NIDORAN 


(macho) 

Evolui para: 33. Nidorino 
Level 16), 34. Nidoking 
use a Moon Stone) 

Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: Rota 

22 e Safari Zone 


Habilidades que aprende 


| Level Habilidade Tipo 


Leer 

Tackle 

Horn Attack 
15 Poison Sting 
22 Focus Energy. 
28 Fury Attack 
So Horn Drill 
43 Double Kick 


Normal 
Normal 
Normal 
Venenoso 
Normal 
Normal 
Normal 
Lutador 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 14, 20, 
24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


| Level 


Evolui para: 28. Sandslash 
(Level 22) 

Tipo: Terrestre 

Onde é encontrado: Rota 4, 
8,9,10,11e23 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Scratch 
Sand Attack Normal 
Slash Normal 
Poison Sting | Venenoso: 
Swift Normal 
Fury Swipes Normal 


Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 17, 19, 
20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 39,40, 44, 48, 50 
HMs que pode usar: 01, 04 

*Sô pode ser encontrado na versão Azul 


“30 NIDORINA 


Evolui para: 31. Nidoqueen 
(use a Moon Stone) 

Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: Safari 
Zone e no Coin Exchange 
(Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 


Habilidade 


Growl 
Tackle 
Scratch 
Poison Sting Venenoso 
Tail Whip Normal 
Bite Normal 
Fury Swipes Normal 
Double Kick Lutador 


Tipo 


Normal 
Normal 
Normal 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 


33 NIDORINO 


Evolui para: 34, Nidoqueen 
(use a Moon Stone) 

Tipo: Venenoso E: 
Onde é encontrado: Safari 
Zone e no Coin Exchange 
(Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Leer Normal 
Tackle Normal 
Horn Attack Normal 
Poison Sting | Venenoso 
Focus Energy Normal 
Fury Attack Normal 
Horn Drill Normal 
Double Kick: Lutador 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 


HMs que pode usar: Nenhum 


SEER IE NEBARDO 


28 SANDSLASH 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Terrestre 

A Onde é encontrado: Rota 
23 e Unknown Dungeon 


ES 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Scratch Normal 
Sand Attack Normal 
Slash Normal 
Poison Sting Venenoso 
Swift Normal 
Fury Swipes Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 

15, 17, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 39,40, 
44, 48, 50 

HMs que pode usar: 01, 04 

*Só pode ser encontrado na versão 


31 NIDOQUEEN 


Evolui para: Estágio final 

“2, Tipo: Venenoso/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Evolução final 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle 
Scratch 

Tail Whip 
Poison Sting 
Body Slam 


Normal 
Normal 
Normal 
Venenoso 
Normal 


TMs que pode usar; 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19,20, 24, 25, 
26,27,31,32, 33, 34, 38,40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


a” 
1” 34 NIDOKING 
; Evolui para: Estágio 
» final 
Tipo: Venenoso/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Evolução final 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Hom Attack Normal 
Poison Sting Venenoso 
Thrash Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 
26, 27, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


REA 


| 35 CLEFAIRY 


Evolui para: 36. Clefable 
(use a Moon Stone) 

Tipo: Normal 

Onde é encontrado: 
Montanha da Lua e no Coin 
Exchange (Cidade Celadon) 


Habilidade Tipo 


Pound 
Growl 


Normal 
Normal 
Sing Normal 
Double Slap Normal 
Minimize Normal 
Metronome «Nermal 
Defense Curl ormal 
Light Screen — Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20,922, 24, 25, 29, 30, 
31,32,33, 34, 35, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50 


38 NINETALES 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 
Habilidade Tipo 


Ember Fogo 

Tail Whip Normal 
Quick Attack | Normal 
Roar Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 28, 
31,32, 33,34, 38, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


41 ZUBAT 

Evolui para: 42. Golbat 
(Level 22) 

Tipo: Venenoso Voador 
Onde é encontrado: 
Montanha da Morte, Túnel 
de Pedra, Ilhas Seafoam e 
Victory Road 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Leech Life Inseto 
Supersonic Normal 
Bite Normal 
Confuse Ray Fantasma 
Wing Attack Voador 
Haze Gelo 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 20, 21, 
31, 32, 34, 39, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhuma 


SET E NBIRO 


2 36 CLEFABLE 
Evolui para: Estágio 
final 
Tipo: Normal 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Sing Normal 
Double Slap Normal 
Minimize Normal 
Metronome Normal 


. TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 
10, 11, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 
25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 38, 40, 44, 45, 
+46, 49, 50 
HMs que pode usar: 04, 05 


q 39 316GLypurF 
4  Evolui para: 40. Wigglytuff 
(6) | (use a Moon Stone) 
Ee Tipo: Normal 
Onde é encontrado: Rota 3 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Sing Normal 

Pound Normal 
- Disable Normal 
13 Defense Curl Normal 
18 Double Slap Normal 
24 Rest Psíquico 
31 Body Slam Normal 
39 Double Edge Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 
31, Es 33,34, dao PRE 49,50 


Evolui para: Estágio final 
“| | Tipo: Venenoso/Voador 
Onde é encontrado: Ilhas 
Seafoam, Victory Roade * 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Leech Life Inseto 

Screech Normal 

Bite Normal 
21 Confuse Ray Fantasma 
28 Wing Attack Voador 
36 Haze Gelo 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
21,31, 32, 34, 39, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhuma 


os GEES) 


37 VULPIX 


Evolui para: 38. Nintetales 
(use a Fire Stone) 

Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: Rotas 
7, 8 e Pokémon House (na 
Ilha Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Ember Fogo 
Tail Whip Normal 
Quick Attack ' Normal 
Roar Normal 
Confuse Ray Fantasma 
Flamethrower Fogo 

Fire Spin Fogo 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 28, 31, 
32,33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

1Só pode se sei encontrado, na versão Azul 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal 

Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Sing Normal 
Disable Normal 
Defense Curl Normal 
Double Slap Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 
30, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50 
HMs que pode usar: 04, 05 


43 ODDISH 

Evolui para: 44. Gloom (Level 
21), 45. Vileplume (use a Leaf 
Stone) 

Tipo: Planta/Venenoso 

Onde é encontrado: Rotas 5, 
6,7, 12,13, 14, 15, 24e 25 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Absorb Planta 
15 Poison Powder Venenoso 
alv Stun Spore Planta 
19 Sleep Powder Planta 
24 Acid Venenoso 
33 Petal Dance Planta 
46 Solarbeam Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, 
31, 32, 33, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só podes ser aroteonaido na versão Vermelha 


44 GLOOM 


Evolui para: 45. Vileplume- 
(use a Leaf Stone) 

Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: Rotas 
12,13, 14e 15 


Habilidades que aprende 
Habilidade Tipo 
Absorb Planta 


Poison Powder Venenoso | 


- Stun Spore 
19 Sleep Powder 
28 Acid 

38 Petal Dance 
52 Solarbeam 


Planta 
Planta 
Venenoso 
Planta 
Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, 
31,32, 33, 34,44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


=) Evolui para: Estágio 
final 
Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 


15 Poison Powder Venenoso | 


17 Stun Spore 
19 Sleep Powder 


Planta 
Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 21, 
22,31, 32,33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


47 PARASECT 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Inseto/Planta 
Onde é encontrado: 
Safari Zone e Unknown 
Dungeon 


Habilidade 


Scratch 
Stun Spore 
Leech Life 
30 Spore 
39 Slash 
48 Growth Normal 
TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 28, 31, 32, 33, 34,40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


50 DIGLEIT 


Evolui para: 
51.Dugtrio (Level 26) 
Tipo: Terrestre 

Onde é encontrado: 
Caverna de Diglett 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Scratch Normal 
Normal 
Terrestre 
Normal 
Normal 
Terrestre 


15 Growl 

19 Dig 

24 Sand Attack 
31 Slash 

40 Earthquake 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 26, 27, 
28, 31, 32, 34, 44, 48, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


Evolui para: 49.Venomoth 
(Level 31) 

Tipo: Inseto /Venenoso 
Onde é encontrado: Rotas 
12, 13, 14, 15 e Safan Zone 


Habilidade 


Tackle Normal 
- Disable Normal 
24 Poison Powder Venenoso 
E Leech Life Inseto 
30 Stun Spore Planta 
sis Psybeam Psíquico 
38 Sleep Powder Planta 
41 Psychic Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 21, 22, 29, 
31,32, 33,34, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


51 DUGTRIO 
Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Terrestre 

Onde é encontrado: 
Caverna de Diglett 


Habilidades que aprende 
Habilidade Tipo 


Scratch Normal 
Growl Normal 
i Terrestre 
Normal 
Normal 
Terrestre 


Dig 

Sand Attack 
Slash 
Earthquake 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 26, 
27, 28,31, 32, 34, 44, 48, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


46 PARAS 
Evolui para: 47.Parasect 
(Level 24) 

Tipo: Inseto/Planta 
Onde é encontrado: 
Montanha da Lua e Safari 
Zone 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 


= Scratch 
13 Stun Spore 
20 Leech Life 
27 Spore 

34 Slash 

41 Growth 


Normal 
Planta 
Inseto 
Planta 
Normal 
Normal, 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21, 
22, 28, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


Evolui para: Estágio 
nal 


Tipo: Inseto/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Safari Zone, Victory Road 
e Unknown Dungeon 


Poison Powder Venenoso 
Leech Life Inseto 
Stun Spore Planta 
Psybeam Psíquico 
Sleep Powder Planta 
Psychic Psíquico 


TMs que pode usar: 02, 05, 06, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 29,30, 31,32, 33, 34, 39, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


» Evolui para: 53.Persian 
(Level 28) 
Tipo: Normal 
Onde é encontrado: 
Rota 5,6,7e8 


Hobilidades que aprende 
Habilidade Tipo 


Scratch Normal 
Growl Normal 
Bite Terrestre 
Payday. Normal 
Sereech Normal 
Fury Swipes Normal 
Slash Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 16, 
20, 24, 25, 31, 32, 34, 39,40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


SER EEDESHEBERTO 


RERa 


Ei 


7 53 PERSIAN 


Lay Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal 

) Onde é encontrado: 

Evolução 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Scratch Normal 
sê Growl Normal 

- Bite Terrestre 
- Payday. Normal 
= Screech Normal 
37 Fury Swipes | Normal 
51 Slash “Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 15, 
16, 20, 24, 25, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


doa) 
A o 4 
AR 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Scratch Normal 
Leer Normal 
Karate Chop Normal 
Fury Swipes Normal 
Focus Energy Normal 
Seismic Toss Lutador 
Thrash Normal 


56 MANKEY 
Evolui para: 
57.Primeape (Level 28) 
Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: 
Rota 5,6,7e8 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 16, 
17, 18, 19, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 
39,40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


59 ARCANINE 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidade 


Roar 
Ember 
Leer 

Take Down 


Tipo 


Normal 
Fogo 

Normal 
Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 23, 
28, 30, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


be 


SEESTMERNDERRTO 


54 PSYDUCK 
Evolui para: 55.Golduck 
(Level 33) 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: Rota 4, 
24e25 


Habilidades que aprende 


Tipo 


Habilidade 


Scratch 

Tail Whip 
Disable 
Confusion 
Fury Swipes 
Hydro Pump 


Level 


Normal 
Normal 
Normal 
Psíquico 
Normal 
Agua 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 34, 
39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


( 57 PRIMEAPE 


e Evolui para: Estágio final 
£ | Tipo: Lutador 
5, Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Scratch 

Leer 

Karate Chop 

Fury Swipes 

Focus Energy 
Seismic Toss 
Thrash 


Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Lutador 
Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 35, 
39,40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


60 POLIWAG 


Evolui para: 61.Poliwhirl 
Se (Level 25), 62. Poliwrath 

(use a Water Stone) 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: 

Cidade Viridian e Rota 22 

(pescando) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Bubble 
Hypnosis 
Water Gun 
Double Slap 
Body Slam 
Amnesia 
Hydro Pump 


Agua 
Psíquico 
Agua 
Normal 
Normal 
Psíquico 
Agua 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 29, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: 03 


1999 


55 GOLDUCK 


j Evolui para: Estágio final 
Tipo: Agua 
Onde é encontrado: Rota 
4, 24 e 25; Cidade 
Celadon; Cidade Fuchsia e 
Ilhas Seafoam (pescando) 


Habilidades que aprende 


| Level Habilidade Tipo 


E Scratch 

- Tail Whip 

= Disable 

39 Confusion 
48 Fury Swipes 
59 Hydro Pump 


Normal 
Normal 
Normal 
Psíquico 
Normal 
Água 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12,13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 
34, 39,40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


58 GROWLITHE 


" Evolui para: 59.Arcanine (use a 
4 Fire Stone) 
Tipo: Fogo 
Onde é encontrado: Rota 7, 8 
e na Pokémon House (Ilha 
Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Bite Normal 
Roar Normal 
Ember Fogo 
Leer Normal 
Take Down Normal 
Agility Psíquico 
Flamethrower Fogo 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 23, 28, 
31,32,33,34, 38, 39,40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


C 61 POLIWHIRL 


Evolui para: 62. Poliwrath 
(use a Water Stone) 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: Cidade 
Celadon e Rota 10 
(pescando) 


Habilidades que aprende 


| Level Habilidade Tipo 
- Bubble Água 
16 Hypnosis Psíquico 
19 Water Gun Água 
26 Double Slap Normal 
33 Body Slam Normal 
41 Amnesia Psíquico 
49 Hydro Pump Água 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 29, 31, 32, 
34, 35,40, 44, 46, 50 


62 POLIWRATH 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Água/Lutador 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


- Double Slap Normal 
- Body Slam Normal 
16 Hypnosis Psíquico 
19 Water Gun Água 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 29,31, 
32,34,35,40, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: 03, 04 


65 ALAKAZAM 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Psíquico 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Teleport 
Confusion 
Disable 
Psybeam 
Recover 
Psychic 
Reflect 


Psíquico 
Psíquico 
Normal 

Psíquico 
Normal 

Psíquico 
Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35,40, 
44, 45, 46, 49, 50) 


68 MACHAMP 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo; Lutador 

Onde é encontrado: 
Túnel de Pedra e Victory 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Karate Chop Normal 
Low Kick Lutador 
Leer Normal 
Focus Energy | Normal 
Seismic Toss Lutador 
Submission Lutador 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 
40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 


63 ABRA 


Evolui para: 64.Kadabra 
Level 16), 65. Alakazam 
roca) 
Tipo: Psíquico 
Onde é encontrado: Rota 
1 24, 25 e Coin Exchange 
(Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Teleport Psíquico 
TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 44, 
45, 46,49, 50 

HMs que pode usar: 05 


66 MAcHOP 

Evolui para: 67. Machoke 
(Level 28), 68. Machamp 
(Troca) 

Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: Túnel de 
Pedra e Victory Road 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Karate Chop Normal 
Low Kick” Lutador 
Leer Normal 
Focus Energy Normal 
Seismic Toss Lutador 
Submission Lutador 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38,40, 
44, 48,50 

HMs que pode usar: 04 


69 BELLSPROUT 


Evolui para: 70. Weepinbell* 
(Level 21), 71. Victreebel (use 
a Leaf Stone) 

Tipo: Planta/Venenoso 

Onde é encontrado: Rota 5, 
6, 7, 12, 13, 14, 15,24 e 25 


Habilidade Tipo 


Vine Whip Planta 
Growth Normal 
Wrap Normal 
Poison Powder Venenoso 
Sleep Powder Planta 
Stun Spore Planta 
Acid Venenoso 
Razor Leaf Planta 
Slam Normal 

TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, 

31, 32, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrad 


SETEMBRO 


64 KADABRA 


Evolui para: 65. 
Alakazam (Troca) 
Tipo: Psíquico 

Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon 


Habilidade Tipo 


Psíquico 
Psíquico 
Normal 

Psíquico 
Normal 

Psíquico 
Psíquico 


Teleport 
Confusion 
Disable 
Psybeam 
Recover 
Psychic 
Reflect 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35,40, 
44, 45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 


67 MACHOKE 


Evolui para: 68. Machamp 
(Troca) 

Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: Túnel 
de Pedra e Victory Road 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Karate Chop Normal 
Low Kick: Lutador 
Leer Normal 
Focus Energy Normal 
Seismic Toss Lutador 
Submission Lutador 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38,40, 
44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 


x Evolui para: 71. Victreebel 
(use a Leaf Stone) 

Tipo: Planta /Venenoso 
Onde é encontrado: Rota 
12,13, 1415 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


E - Vine Whip Planta 
- Growth Normal 
- Wrap Normal 
15 Poison Powder Venenoso 
18 Sleep Powder Planta 
23 Stun Spore Planta 
29 Acid Venenoso 
38 Razor Leaf Planta 
49 Slam Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, 
31,32, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 


EEE ( 


71 VICTREEBEL 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Wrap Normal 
Poison Powder Venenoso 
Sleep Powder Planta 
TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 
21,22, 31,32, 33, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 een a 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


74 GEODUDE 


Evolui para: 75.Graveler 
(Level 25), 76.Golem (Troca) 
Tipo: Pedra/Terrestre 

Onde é encontrado: 
Montanha da Lua, Túnel de 
Pedra e Victory Road 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Defense Curl Normal 
Rock Throw Pedra 
Self Destruct Normal 
Harden Normal 
Earthquake Terrestre 
Explosion Normal 


TMs que pode usar: 01, 06, 08, 09, 10, 17, 18, 
19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 38, 44, 
47,48, 50 

HMs que pode usar: 04 


77 PONYTA 
Evolui para: 
78.Rapidash (Level 40) 
Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Pokémon House (Ilha 
Cinnabar) 


ilideda prende 
Habilidade Tipo 


Ember Fogo 
Tail Whip Normal 
Stomp Normal 
Growl Normal 
Fire Spin Fogo 
Take Down Normal 
Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 20, 31, 
32, 33, 34, 38, 39,40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


SETEMNBARO 


72 TENTACOOL 


Evolui para: 73.Tentacruel 

(Level 30) 

Tipo: Água/Venenoso 

Onde é encontrado: Rota 
(22 19,20, 21, Cidade Pallet, 

Cidade Viridian e Rotas 12, 

13, 17, 18 (pescando) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Acid Venenoso | 
Supersonic Normal ! 
Wrap Normal 
Poison Sting | Venenoso 
Water Gun Agua 
Constrict Normal 
Barrier Psíquico 
Screech Normal 
Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20,21, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 


75 GRAVELER 


SE Evolui para: 76.Golem 
ER (oc 


Tipo: Pedra/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Victory Road 


Habilidade 


Tackle 
Defense Curl 
Rock Throw 
Self Destruct 
Harden 
Earthquake 
Explosion 


Terrestre 
Normal 


TMs que pode usar: 01, 06, 08, 09, 10, 17, 18, 
19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 38, 44, 
47,48, 50 


HMs que pode usar: 04 


78 RAPIDASH 
Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidade Tipo 


Ember Fogo 
Tail Whip Normal 
Stomp Normal 
Growl Normal 
Fire Spin Fogo 
Take Down Normal 
Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 15, 20, 
31,32,33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


LESRAAÇAS 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Água /Venenoso 

* Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


| Level Habilidade Tipo 


Acid Venenoso | 
Supersonic Normal | 
Wrap Normal 
Poison Sting | Venenoso 
Water Gun Agua 
Constrict Normal 
Barrier Psíquico 
Screech Normal 
Hydro Pump Água 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 15, 20, 21,31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 


HM 


Evolui para; Estágio final 
Tipo: Pedra/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Defense Curl Normal 
Rock Throw. Pedra 
Self Destruct | Normal 
Harden Normal 
Earthquake Terrestre 
Explosion Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19,20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 
38,44, 47,48, 50 

le usar: 04 


79 SLOWPOKE 


Evolui para: 
80.Slowbro(Level 37) 
Tipo: Água/Psíquico 
Onde é encontrado: 
Cidade Celadon, Safari 
Zone, Ilhas Seafoam e 
Rota 10 (pescando) 


Habilidade Tipo 


Confusion 
Disable 
Headbutt Normal 
Growl Normal 
Water Gun Agua 
Amnesia Psíquico 
Psychic Psíquico 


Psíquico 
Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 16, 20, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 34, 38, 
39,40, 44, 45, 46, 49, 50 


HMs di 03, 04, 05 


80 SLOWBRO 


“jp Evolui para: Estágio final 
Tipo: Água/Psíquico 
Onde é encontrado: Ilhas 
Seafoam, Rota 23 e 
Unknown Dungeon 
(pescando) 


Habilidades que aprende 
Habilidade Tipo 


Confusion 
Disable 
Headbutt 
Growl 
Water Gun 
Withdraw 
Amnesja Psíquico 
Psychic Psíquico 
TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 
29, 30, 31, 32, 33, 34, 38, 39,40, 44, 45, 46, 


Psíquico 
Normal 
Normal 
Normal 
Agua 
Agua 


83 FARFETCH'D 


Evolui para: Estágio final 

Tipo: Normal /Voador 

Onde é encontrado: Cidade 
/ Vermilion 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Peck Voador 
Sand Attack Normal 
Leer Normal 
Fury Attack Normal 
Swords Dance Normal 
Agility. Psíquico 
Slash Normal 


TMs que pode usar: 02, 03, 04, 06, 08, 09, 10, 
20, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50) 
HMs que pode usar: 01, 02 


86 SEEL 


Evolui para: 
87.Dewgong (Level 34) 
Tipo: Água 
é, SN Onde é encontrado: 
Gy de ) Ilhas Seafoam 
ss 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Headbutt Normal 
Growl Normal 
Aurora Beam | Gelo 
Rest Psíquico 
Take Down Normal 
Ice Beam Gelo 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 16, 20, 31, 32, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03, 04 


| Level 


81 MAGNEMITE 


Es (E. Evolui para: 82.Magnetom 
(Level 30) 
sa Ria 
Onde é encontrado: Power 
Plant 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle 
Sonicboom 
Thundershock 
Supersonic 
Thunder Wave 
Swift Normal 
Screech Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 24, 25, 30, 
31,32, 33, 34, 39, 44, 45, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


Normal 
Normal 
Elétrico 
Normal 
Elétrico 


“3 Evolui para: 85. Dodrio 
(Level 31) 
Tipo: Normal /Voador 
Onde é encontrado: Rota 16, 
17, 18 e Safari Zone 


PA q 
Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


- Peck ) Voador 
20 Growl Normal 
24 Fury Attack Normal 
30 Drill Peck Voador 
36 Rage Normal 
40 Tri-Attack Normal 
44 Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 04, 06, 08, 09, 10, 20, 31, 
32,33, 34,40, 43, 44, 49, 50 
HMs que pode usar: 02 


87 DEWGONG 


NA Evolui para: Estágio final” 
Tipo: Água/Gelo 
4) RO Onde é encontrado: Ilhas 
— Seafoam ' 
== 
à AR 
Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Headbutt Normal 
Growl Normal 
Aurora Beam | Gelo 
Rest Psíquico 
Take Down Normal 
Ice Beam Gelo 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 


13, 14, 15, 16, 20, 31, 32, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03, 04 


Sia Edi RO 


82 MAGNETON 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: Power 
Plant, Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 
Habilidade Tipo 


Tackle 
Sonicboom 
Thundershock 
Supersonic 
Thunder Wave 
Swift Normal 
Screech Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 24, 25, 30, 
31,32, 33, 34, 39, 44, 45, 50 
HMs que pode usar: Nenhum. 


Normal 
Normal 
Elétrico 
Normal 
Elétrico 


85 DODRIO 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Peck Voador 
Growl Normal 
Fury Attack Normal 
Drill Peck Voador 
Rage Normal 
Tri-Attack Normal 
Agility Psíquico 


Level 


TMs que pode usar: 04, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 
31,32, 33, 34,40, 43, 44, 49, 50) 
HMs que pode usar: 02 


88 GRIMER 


» Evolui para: 89.Muk 
(Level 38) 
Tipo: Venenoso 
Onde é 
encontrado: 
Pokémon House 
(Ilhas Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Pound 
Disable 
Poison Gas 
Minimize 
Sludge 
Harden 
Screech 
Acid Armor 


Normal 
Normal 
Venenoso 
Normal 
Venenoso 
Normal 
Normal 
Venenoso 


TMs que pode usar: 06, 08, 20, 21, 24, 25, 31, 
32, 34, 36, 38, 44, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum. 


19959 


89 muk 


Evolui para: Estágio 
final 
g ú Tipo: Venenoso 
EN Onde é encontrado: 
Danse o Pokémon House (Ilhas 


Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Pound 
Disable 
Poison Gas 
Minimize 
Sludge 
Harden 
Screech 
Acid Armor 


Normal 
Normal 
Venenoso 
Normal 
Venenoso 
Normal 
“Normal 
Venenoso 


TMs que pode usar: 06, 08, 15, 20, 21, 24, 25, 
31,32, 34, 36, 38, 44, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


92 GAsTLY 


Evolui para: 93.Haunter 
(Level 25), 94.Gengar 
(Troca) 

Tipo: Fantasma/ 
Venenoso 

Onde é encontrado: 
Pokémon Tower (Cidade 
Lavender) 


; Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Lick Fantasma 
Confuse Ray Fantasma 
Nightshade Fantasma 
Hypnosis Psíquico 
Dream Eater Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 20, 21, 24, 25, 29, 31, 
32,34, 36, 42, 44, 46, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


95 oNIX 
Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Pedra/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Túnel de Pedra, Victory 
Road 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Screech Normal 
Bind Normal 
Rock Throw Pedra 

Rage Normal 
Slam Normal 
Harden Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 26, 27, 
28, 31, 32, 34, 36, 40, 44, 47, 48, 50 
HMs que pode usar: 04 


SEE MIEINIBZRZO 


90 SHELDER 


Evolui para: 91. Cloyster 
(use a Water Stone) 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: Rota 6, 
11, Cidade Vermilion, Cidade 
Cerulean e Ilhas Seafoam 
(pescando) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Withdraw Agua 
Supersonic Normal 
Clamp Agua 
Aurora Beam Gelo 
Leer Normal 
Ice Beam Ice 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
20, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 39, 44, 47, 49, 50 
HMs que pode usar: 03 


93 HAUNTER 


Evolui para: 94.Gengar 
(Troca) 

Tipo: Fantasma/ 
Venenosa 

Onde é encontrado: 
Pokémon Tower (Cidade 
Lavender) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Lick Fantasma 
Confuse Ray Fantasma 
Nightshade Fantasma 
Hypnosis Psíquico 
Dream Eater Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 20, 21, 24, 25, 29,31, 
32, 34, 36, 42, 44, 46, 47,50 
HMs que pode usar: Nenhum 


96 DROWZEE 


Evolui para: 97.Hypno 
(Level 26) 

Tipo: Psíquico 

Onde é encontrado: 
Rota 11 


Habilidades que aprende 


Habilidade - Tipo 


Pound Normal 
Hypnosis Psíquico 
Disable Normal 
Confusion Psíquico 
Headbutt Normal 
Poison Gas Venenoso 
Psychic Psíquico 
Meditate Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 
42,44, 45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 05 


AEaRaça 


91 cLOYSTER 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Água/Gelo 
Onde é encontrado: 
Evolução. 


Habilidade Tipo 


Withdraw Agua 
Supersonic Normal 
Clamp Água 
Aurora Beam | Gelo 
Spike Cannon Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 

13, 14, 15, 20, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 39, 44, 
47,49, 50 

HMs que pode usar: 03 


94 GENGAR 


Evolui para: Estágio final 

F» Tipo: Fantasma/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Lick Fantasma 
Confuse Ray Fantasma 
Nightshade Fantasma 
Hypnosis Psíquico 
Dream Eater Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 21, 24, 25, 29, 31, 32, 34, 35, 
36, 40, 42, 44, 46, 47, 50 

HMs que pode usar: 04 


97 HyPNO 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Psíquico 

Onde é encontrado: Unknown 
Dungeon 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 


Pound 
Hypnosis 
Disable 
Confusion 
Headbutt 
Poison Gas 
Psychie 
Meditate 


Normal 
Psíquico 
Normal 
Psíquico 
Normal 
Venenoso 
Psíquico 
Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 
42, 44, 45, 46, 49, 50 

HMs ue pode usar: 05 


98 KRABBY 

Evolui para: 99. Kingler 

(Level 28) 

ves Tipo: Água 

Onde é encontrado: 
Rota 4, 6, 11, 12, 13, 17, 18, 24, 25, Cidade 
Fuchsia, Cidade Cerulean, Cidade Vermilion e 
Safari Zone; Ilhas Seafoam (pescando) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Bubble Água 

Leer Normal 
Vice Grip Normal 
Guillotine Normal 
Stomp Normal 
Crab Hammer Água 

Harden Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 20, 31, 32, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01, 03, 04 


101 ELECTRODE 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: 
Caverna de Cerulean 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Screech Normal 
Sonicbeam Normal 
Self Destruct Normal 
Light Screen Psíquico 
Swift Normal 
Explosion Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 15, 24, 25, 30, 31, 
32, 33, 34, 36, 39,44, 45, 47, 50 
HMs que pode usar: 05 


104 cuBONE 


Evolui para: 105. 

Marowak (Level 28) 

Tipo: Terrestre 

Onde é encontrado: 

Torre Pokémon (Cidade 
> Lavender) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Bone Club Terrestre 
Growl Normal 
Leer Normal 
Focus Energy Normal 
Thrash Normal 
Bonemerang Terrestre 
Rage Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 
34, 38,40, 44, 50 

HMs que pode usar: 04 


99 KINGLER 

Evolui para: Estágio 

final 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: 
Rota 23 e Unknown Dungeon; Ilhas Seafoam 
(pescando) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Bubble Água 

Leer Normal 
Vice Grip Normal 
Guillotine Normal 
Stomp Normal 
Crab Hammer Água 

Harden Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 15, 20, 31, 32, 34, 44, 50) 
HMs que pode usar: 01, 03, 04: 


74 102 ExEGeCUTE 


/ Evolui para: 103. 
Exeggutor (use a Leaf 
Stone) 

Tipo: Planta/Psíquico 
Onde é encontrado: Safari 
Zone 


Habilidades que aprende 


Habilidade 


Barrage 
Hypnosis 
Reflect 
Leech Seed Planta 
Stun Spore Planta 
Poison Powder Venenoso 
Solarbeam Planta 
Sleep Powder Planta 


Tipo 
Normal 
Psíquico 
Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 29, 30, 31, 
32,33, 34, 36, 37, 44, 46, 47,50 
HMs que pode usar: Nenhum 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Terrestre 

Onde é encontrado: 
Victory Road, Unknown 
Dungeon 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Bone Club 
Growl 
Leer Normal 


Terrestre 
Normal 


Normal 
Normal 
Terrestre 
Normal 


Focus Energy 
Thrash 
Bonemerang 
Rage 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28,31, 
32,34, 38,40, 44, 50 

HMs que pode usar: 04 


E CRRESHEBRESO: 


100 voLTORB 
Evolui para: 101. Electrode 
(Level 30) 

Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: Rota 
10, Power Plant 


Habilidades que aprende 
Habilidade Tipo 


Tackle 
Screech 
Sonicbeam 
Self Destruct 
Light Screen 
Swift 
Explosion 


Level 


Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Psíquico 
Normal 
Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 24, 25, 30, 31, 32, 
33, 34, 36, 39, 44, 45, 47, 50 
HMs que pode usar: 05 


- 103 EXEGGUTOR 


Evolui para: Estagio final 
Tipo: Planta/Psíquico 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 
| Level Habilidade Tipo 


= Barrage 
- Hypnosis 
28 Stomp 


Normal 
Psíquico 
Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 15, 20, 21, 22, 
29, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 37, 44, 46, 47, 50 
HMs que pode usar: 04 


Saffron 


Habilidades que aprende 
Habilidade Tipo 


Lutador 
Psíquico 
Lutador 


Karate Chop 
Meditate 

Rolling Kick 
Jump Kick Lutador 
Focus Energy Normal 
High Jump Kick Lutador 
Mega Kick Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 


18, 19, 20, 31, 32, 34, 35, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 04 


19/9219 


107 HITMONCHAN 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: Cidade 
Saffron 


Habilidade 


Comet Punch 
Agility. 

Fire Punch 

Ice Punch 
Thunder Punch 
Mega Punch 
Counter 


Tipo 


Lutador 
Psíquico 
Fogo 
Gelo 
Elétrico 
Normal 
| Lutador 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, os, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 31, 32, 34, 35, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 04 


110 WEEZING 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: 
Pokémon House (Ilhas 
Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle 

Smog 

Sludge 
Smokescreen 
Self Destruct 
Haze 
Explosion 


Normal 
Venenoso 
Venenoso 
Normal 
Normal 
Gelo 
Normal 


TMs que pode usar: 06, 15, 20, 24, 25, 31, 32, 
34, 36, 38, 44, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


113 cHANSEY 

Evolui para: Estágio final 
7 Tipo: Normal 

Onde é encontrado: Safari 


poe mes, Zone e Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Pound Normal 
Double Slap Normal 
Sing Normal 
Growl Normal 
Minimize Normal 
Defense Curl Normal 
Light Screen Psíquico 
Double Edge Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 10, 11, 12, 
13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 
31,32, 33,34, 35, 37, 38, 40,41, 44, 45, 46, 


108 LickITUNG 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal 

Onde é encontrado: Rota 18 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Wrap 
Supersonic 
Stomp 
Disable 
Defense Curl 
Slam 
Screech 


Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 


TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 26, 
27, 31, 32, 34, 38, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 01, 03, 04 


111 RHYHORN 

Evolui para: 112. Rhydon 
| (Level 42) 

Tipo: Terrestre/Pedra 

Onde é encontrado: 

Safari Zone 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Hom Attack 
Stomp 

Tail Whip 
Fury Attack 
Horn Drill 
Leer 

Take Down 


Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 20, 24, 
25, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50 
HMs que pode usar: 04 


114 TANGELA 
=: q) Evolui para: Estágio final 
ba Tipo: Planta 
Onde é encontrado: 
Rota 21 


Habilidades que aprende 


Habilidade - Tipo 


Constrict Normal 
Bind Normal 
Absorb Planta 
Poison Powder Venenoso 
Stun Spore Planta 
Sleep Powder Planta 
Slam Normal 
Growth Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 31, 32, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


ERNABARAO is quapa 


ig 109 KoFFING 


—  Evolui para: 110. Weezing 
Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: 
Pokémon House (Ilhas 
Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


a 


Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 

E Smog Venenoso | 

32 Sludge Venenoso | 

37 Smokescreen ' Normal 

40 Self Destruct Normal 

45 Haze Gelo 
Explosion Normal 


TMs que pode usar: 06, 20, 24, 25, 31, 32, 34, 
36, 38, 44,47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


112 RHYDON 


Evolui para: Evolução final 
Tipo: Terrestre/Pedra 

Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Horn Attack 
Stomp 

Tail Whip 
Fury Attack 
Horn Drill 
Leer 

Take Down 


Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 
26, 27, 28, 31, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


115 KANGASKHAN 
Evolui para: Estágio final 

Tipo: Normal 

Onde é encontrado: Safari Zone 


Habilidades que aprende ; 


Habilidade 


Comet Punch 
Rage 

Bite 

Tail Whip 
Mega Punch 
Leer Normal 
Dizzy Punch Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 26, 27, 
3%, 32, 34, 38,40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


Level Tipo 

Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 


| 116 HORSEA 
Evolui para: 117.Seadra- 
(Level 32) 
Tipo: Água 
Onde é encontrado: Ilha 
Cinnabar, Rota 19, 20, 21, e 
Ilhas Seafoam (pescando) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Bubble Agua 
Smokescreen Normal 
Leer Normal 
Water Gun Agua 
Agility Psíquico 
Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


va 5 119 sEAKING 
7» 4 Evolui para: Estágio final 
Tipo: Água 
Onde é encontrado: 
Cidade Fuchsia, Rota 23 e 
Unknown Dungeon 
(pescando) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Peck Voador 
Tail Whip Normal 
Supersonic Normal 
Horn Attack Normal 
Fury Attack Normal 
Waterfall Agua 
Horn Drill Normal 
Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 07, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 15, 20, 31, 32, 34, 39,40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


122 MR. MIME 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Psíquico 

Onde é encontrado: Rota 2 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade 


Confusion 
Barrier 
Light Screen 
Double Slap 
Meditate 
Substitute 


Tipo 


Psíquico 
Psíquico 
Psíquico 
Normal 
Psíquico 
Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 
34, 35, 40, 44, 45, 46, 50 

HMs que pode usar: 05 


117 sEeAD 


- Evolui para: Estágio 
final 
Tipo: Agua 
Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon, 
Rota 23 e Ilhas 
Seafoam (pescando) 


Level Habilidade Tipo 


* Bubble Água 
Smokescreen Normal 
Leer Normal 
Water Gun Agua 
Agility Psíquico 
Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
15, 20, 31, 32, 34, 39,40, 44, 50) 
HMs que pode usar: 03 


120 stTARYU 


Evolui para: 121.Starmie 
* (use a Water Stone) 

Tipo: Agua 

Onde é encontrado: Rota 

19, 20, 21, Ilhas Seafoam 

e Ilha Cinnabar (pescando) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle 
Water Gun 
Harden 
Recover 
Swift 
Minimize 
Light Screen 
Hydro Pump 


Normal 
Agua 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Psíquico 
Agua 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 
45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 03, 05 


* 123 SCYTHER 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Inseto /Voador 

Onde é encontrado: 
Safari Zone e Coin 
Exchange (Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Quick Attack ' Normal 
Leer Normal 
Focus Energy | Normal 
Double Team | Normal 
Slash Normal 
Swords Dance Normal 
Agility Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 31, 
32, 34, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


SDERTREQUESSRRO) 


118 GOLDEEN 
Evolui para: 119. Seaking 
; * (Level 33) 
é “4 ; Tipo: Água 
da Ss Onde é encontrado: Rota 4, 
NET 12,13, 17, 18,19,20,21, 
22, 24, 25, Cidade Cerulean, Cidade Fuchsia, 
Ilhas Seafoam e Ilha Cinnabar (pescando) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

= Peck Voador 
- Tail Whip Normal 
19 Supersonic Normal 
24 Horn Attack Normal 
30 Fury Attack Normal 
37 Waterfall Água 
45 Horn Drill Normal 
54 Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 07, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50) 
HMs que pode usar: 03 


121 STARMIE 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Água/Psíquico 
Onde é encontrado: 
Evolução. 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Water Gun Agua 
Harden Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
15, 20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39,40, 
44, 45,46, 49, 50 

HMs que pode usar: 03, 05 


124 Iynx 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Gelo/Psiquico 

Onde é encontrado: 
Cidade Cerulean 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Pound Normal 
Lovely Kiss Normal 
Sing Normal 
Double Slap Normal 
Ice Punch Gelo 

Meditate Normal 
Blizzard Gelo 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 
33, 34, 35,40, 44, 46, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 


ERNGREME 
ba 


125 ELECTABUZZ 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Elétrico 

» Onde é encontrado: Power 
Plant 


Habilidade Tipo 


Quick Attack | Normal 
eer Normal 
Thunder Shock Elétrico 
Screech Normal 
Thunder Punch Elétrico 
Light Screen Psíquico 
Thunder Elétrico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 
35, 39,40, 44, 45, 46, 50 
HMs que pode usar: 04, 05º 

*Só pode ser encontrado na Versão Vermelha 


128 TAUROS 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Normal 

Onde é encontrado: 
Safari Zone 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Stomp Normal 
Tail Whip Normal 
Leer Normal 
Rage Normal 
Take Down Normal 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 

13, 14, 15, 20, 24, 25, 26, 27, 31, 32, 34, 38, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 04 


131 LAPRAS 


Evolui para: Estágio 
final Vel 
Tipo: Água/Gelo 
Onde é encontrado: 
Cidade Saffron 


Habilidade Tipo 


Water Gun Água 
Growl Normal 
Sing Normal 
Mist Gelo 
Body Slam Normal 
Confuse Ray Fantasma 
Ice Beam Gelo 
Hydro Pump Água 

TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 


13, 14,15, 20, 22, 23, 24, 25, 29,31, 32, 33, 
34, su SE nas 50 


126 MAGMAR 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Pokémon House (Ilha 
Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Ember Fogo 
Leer Normal 
Confuse Ray 
Fire Punch Fogo 
Smokescreen ' Normal 
Smog Venenoso 
Flamethrower Fogo 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19,20, 29, 30, 31, 32, 34, 35, 38,40, 
4h, 46, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser er encontrado na versão Azul 


129 MAGIKARP 
Evolui para: 130. Gyrados 
(Level 20) 
Tipo: Água 
Onde é encontrado: Rota 
PN 12, 13, 17 e 18; Cidade 
eos Fuchsia (pescando) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Normal 
Normal 


- Splash 
15 Tackle 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Normal 

Onde é encontrado: 
Rota 13, 14, 15,23 e 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


| Level Habilidade Tipo 


Transform 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum. 


Normal 


SSESTMEQHABTREO 


ISA 


Fantasma | 


127 PINSIR | 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Inseto 

Onde é encontrado: Safari 
Zone, Coin Exchange 
(Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Vice Grip 

Seismic Toss 
Guillotine 

Focus Energy | Normal 
Harden Normal 
Slash Normal 
Swords Dance Normal 


Normal 
Lutador 
Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 17, 
19, 20, 31, 32, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


130 GYARADOS 


Evolui para: Estágio final 
* Tipo: Agua/Voador 

Onde é encontrado: 

Evolução 


Habilidade Tipo 


Bite Normal 
Dragon Rage Dragão 
Leer Normal 
Hydro Pump Água 

Hydro Beam Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 15, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38,40, 
44,50 

HMs que pode usar: 03, 04 


133 EEVEE 


Evolui para: Vaporeon (use a 
Water Stone), Jolteon (use a 
Thunder Stone) ou Flareon 
(use a Fire Stone) 
Tipo: Normal 
Onde é encontrado: Mansão Celadon (Cidade 
Celadon) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Tackle 

Sand Attack 
Quick Attack 
Tail Whip 


Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Bite Normal 


Take Down Normal, 
TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 31, 
32, 33, 34, 39,40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


34 VAPOREON 


Evolui para: Estágio final. 


Tipo: 
Onde 


Habilidade 


Tackle 


Sand Attack 
Quick Attack 
Water Gun 
Tail Whip 


Bite 


Acid Armor 


Haze 
Mist 


Hydro Pump 


Agua 
é encontrado: Evolução 


Tipo 


Normal 
Normal 
Normal 
Agua 
Normal 
Normal 
Venenoso 
Gelo 

Gelo 
Agua 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 15, 20, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50 


HMs que pode usar: 03 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Normal 

Onde é encontrado: 


135 JOLTEON 


Evolui para: Estágio final 


Tipo: Elétrico 


Tackle 


Sand 


* Quick Attack 


Thun 


Tail Whip 


Thun 


Double Kick 
Agility 
Pin Missile 


Thun: 


TMs que pode usar: 
25,31, 32, 33, 34,3 


Onde é encontrado: 
Evolução 


Tipo 


Normal 
Normal 
Normal 
Elétrico 
Normal 
Elétrico 
Lutador 
Psíquico 
Inseto 
Elétrico 


Attack 
der Shock 


derwave 


der 


06, 08, 09, 10, 15, 20, 24, 
9, 40, 44, 45, 50 


138 OMANYTE 
Evolui para: 139.Omastar 
(Level40) 

Tipo: Pedra/Água 

Onde é encontrado: Helix 


136 FLAREON 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Evolução. 


Habilidade 


Tackle 


Sand Attack 
Quick Attack 


Ember 


Tail Whip 


Bite 
Leer 


Fire Spin 


Rage 


Flamethrower 


Tipo 


Normal 
Normal 
Normal 
Fogo 

Normal 
Normal 
Normal 
Fogo 

Normal 
Fogo 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 31, 
32,33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


139 OMASTAR 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Pedra/Agua 

Onde é encontrado: 


Evolução 
Coin Exchange (Cidade Fossil 


Celadon) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


Tackle Normal 
Sharpen Normal 
Conversion Normal 
Psybeam Psíquico 
Harden Normal 
Agility Psíquico 
Tri-Attack Normal 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Water Gun 
Withdraw 
Horn Attack 
Leer 

Spike Cannon 
Hydro Pump 


Habilidade 


Water Gun 
Withdraw 
Horn Attack 
Leer 

Spike Cannon 
Hydro Pump 


Tipo 


Água 
Água 
Normal 
Normal 
Normal 
Agua 


Água 
Agua 
Normal 
Normal 
Normal 
Agua 


39 
44 
49 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 17, 19, 20, 31, 32, 33, 34, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 13, 14, 15, 20, 
24, 25, 29,30, 31, 32, 33, 34, 39,40, 44, 45, 
46, 49,50 

HMs que pode usar: 05 


140 KaBuTO 141 KABUTOPS 7142 AERODACTYL 
Evolui para: Evolui para: Estágio final Evolui para: Estágio final 
141.Kabutops (Level 40) Tipo: Pedra/Água Tipo: Pedra/Voador 

Tipo: Pedra/Água Onde é encontrado: Onde é encontrado: Old 
Onde é encontrado: Evolução Amber 


Dome Fossil 


Habilidades que aprende 


Habilidades que aprende Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo | Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo 
Scratch Normal = Scratch Normal - Wing Attack Voador 
Harden Normal - Harden Normal - Agility Psíquico 
Absorb Planta - Absorb Planta 33 Supersonic Normal 
Slash Normal - Slash Normal 38 Bite Normal 
Leer Normal 46 Leer Normal 45 Take Down Normal 
Hydro Pump Agua is) Hydro Pump Agua 54 Hyper Beam Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


TMs que pode usar: 02, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 17, 19, 20, 31, 32, 33, 34, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
23,31, 32, 33, 34, 38, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


SAS E O SE) 


74 


143 SNORLAX 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal 

* Onde é encontrado: Rota 
12e 16 


Habilidade Tipo 


Headbutt Normal 
Amnesia Psíquico 
Rest Psíquico 
Body Slam Normal 
Harden Normal 
Double Edge Normal 
Hyper Beam Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 
26, 27,29, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 40, 44, 
46, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04º 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Fogo/Voador 

Onde é encontrado: Victory 
Road 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Peck Voador 
Fire Spin Fogo 
Leer Normal 
Agility Psíquico 
Sky Attack Voador 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
31,32, 33, 34, 38, 39, 43, 44, 50) 
HMs que pode usar: 02 


149 DRAGONITE 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Dragão 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 
Habilidade Tipo 


Wrap Normal 
Leer Normal 
Thunder Wave Elétrico 
Agility Psíquico 
Slam Normal 
Dragon Rage Dragão 
Hyper Beam Normal 


TMs que pode usar: 02, 06, 07, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 20,23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 
38, 39,40, 44, 45, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


se 


WORLD 


SDES TREM 


144 ARTICUNO | 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Gelo /Voador 

Onde é encontrado: Ilhas 
Seafoam 


Habilidade Tipo 


Peck Voador 
Ice Beam Gelo 
Blizzard Gelo 
Agility Psíquico 
Mist Gelo 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 15, 20, 31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


147 DRATINI 


Evolui para: 
148.Dragonair (Level 30), 
149.Dragonite (Level 55) 
Tipo: Dragão 

Onde é encontrado: Safari 
Zone (pescando), Coin 
Exchange (Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Wrap Normal 
Leer Normal 
Thunder Wave Elétrico 
Agility Psíquico 
Slam Normal 
Dragon Rage Dragão 
Hyper Beam Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 39,40, 
44, 45,50 

HMs que pode usar: 03 


“mm, Evolui para: Estágio final 

2a A Tipo: Psíquico 

Dev 7 É, Onde é encontrado: Unknown 
q Dungeon E 
ao 3 


Habilidades que aprende 
Habilidade " Tipo 


Confusion Psíquico 
Disable Normal 
Swift Normal 
Barrier Psíquico 
Psychic Psíquico 
Recover Normal 
Mist Gelo 
Amnesia Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 
30,31,32,33, 34, 35, 36, 38, 40, 44, 45, 46, 
49,50 

HMs que pode usar: 04, 05 


BARES 


145 ZAPDOS 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Elétrico/Voador 
Onde é encontrado: 
Power Plant 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Thunder Shock Elétrico 
= Drill Peck Voador. 

51 Thunder Elétrico 
55 Agility Psíquico 
60 Light Screen Psíquico 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
24, 25,31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 45, 50 
HMs que pode usar: 02, 05 


Evolui para: 149.Dragonite 
(Level 55) 

Tipo: Dragão 

Onde é encontrado: 
Evolução. 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


Wrap Normal 
Leer Normal 
Thunder Wave | Elétrico 
Agility. Psíquico 
Slam Normal 
- Dragon Rage Dragão 
Hyper Beam Normal 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 20,23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 


Nome da 
Habilidade 


Mega Punch 
Razor Wind 
Swords 
Whirlwind 
Mega Kick 
Toxic 

Horn Drill 
Body Slam 
Take Down 
Double-Edge 
Bubblebeam 
Water Gun 
Ice Beam 
Blizzard 
Hyper Beam 
Pay Day 
Submission 
Counter 


Seismic Toss 
Rage 

Mega Drain 
Solarbeam 
Dragon Rage 
Thunderbolt 
Thunder 
Earthquake 
Fissure 


Dig 

Psychic 
Teleport 
Mimic 
Double Team 
Reflect 


Bide 
Metronome 
Self Destruct 
Egg Bomb 
Fire Blast 
Swift 

Skull Bash 
Softboiled 
Dream Eater 
Sky Attack 
Rest 
Thunder Wave 
Psywave 
Explosion 
Rock Slide 
Tri Attack 
Substitute 


Cut 
Fly 


Surf 
Strenght 
Flash 


Normal 
Venenoso 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Água 
Água 
Gelo 
Gelo 
Normal 
Normal 
Lutador 
Lutador 


Lutador 
Normal 
Planta 
Planta 
Dragão 
Elétrico 
Elétrico 
Terrestre 
Terrestre 


Terrestre 
Psíquico 
Psíquico 
Normal 
Normal 
Psíquico 


Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Fogo 
Normal 
Normal 
Normal 
Psíquico 
Voador 
Psíquico 
Elétrico 
Psíquico 
Normal 
Pedra 
Normal 
Normal 


Normal 
Voador 


Água 
Normal 
Normal 


Guia Rápido dé Habilidades 


Cada Pokémon consegue aprender até quatro habilidades por vez. Se quiser saber mais do que isso, 
será preciso esquecer alguma habilidade para aprender outra no lugar. As habilidades são conseguidas a medida que seu 
Pokémon ganha experiência ou se certos itens escondidos chamados TM (Technical Machines) 
e HM (Hidden Machines) forme encontrados. Para melhores resultados, procure sempre usar os itens de acordo com o tipo de 
cada Pokémon. Mais um detalhe: os HM podem ser usados diversas vezes em Pokémon diferentes; 
já o TM só funciona uma vez. 


Descrição 


Ataque normal 

Guarda energia no 1º ataque e descarrrega no 2º 

Aumenta força do ataque 

Termina automaticamente a luta 

Ataque normal 

A cada rodada, o efeito do veneno aumenta 

Se funcionar, derrota o inimigo automaticamente 

Ataque normal (com 30% de chance de paralisar o inimigo) 

Normal. Seu Pokémon perde apenas um quarto da energia que o inimigo perde 
Igual ao Take Down 

Ataque normal (com 10% de chance de diminuir a velocidade do inimigo) 
Ataque normal 

Ataque normal (com 10% de chance de congelar o inimigo) 

Ataque normal (com 30% de chance de congelar o inimigo) 

Perde a vez de jogar 

Dinheiro extra após a luta 

Igual ao Take Down 

Faz o oponente perder duas vezes mais pontos (funciona só contra ataques 
físicos) 

Energia tirada do inimigo é igual ao nível de experiência do seu Pokémon: 
Quanto mais seu Pokémon apanhar, mais seus pontos de ataque irão aumentar 
Absorve energia do inimigo igual à metade da força de seu ataque 

Guarda energia solar no 1º ataque e descarrega no 2º 

Tira 40 pontos de energia do inimigo . 

Ataque normal (que paralisa o inimigo) 

Ataque normal (com 10% de chance de paralisar o inimigo) 

Ataque normal (não faz efeito em Pokémon do tipo voador) 

Se funcionar, derrota o inimigo automaticamente (não faz efeito em Pokémon 
do tipo voador) 

Seu Pokémon cava um buraco na 7º jogada e ataca na 2º 

Ataque normal com 10% de chance de reduzir o golpe especial do inimigo 
Encerra a batalha automaticamente (não funciona contra treinadores) 

Seu Pokémon pode usar os ataques especiais do inimigo 

Aumenta suas chances de escapar de lutas 

Reduz pela metade os danos que seu pokémon recebe (funciona apenas em 
ataques físicos) 

Perde duas ou três jogadas, depois tira duas vezes mais energia do inimigo 
Produz vários ataques aleatoriamente 

Ataque muito poderoso (mas faz o Pokémon perder toda energia) 

Ataque normal 

Ataque normal (com 20% de chances de queimar o inimigo) 

Ataque normal (eficiente 100% das vezes) 

Seu Pokémon abaixa a cabeça na 1º rodada e ataca na 2º 

Recupera metade de seus pontos máximos de energia 

Enquanto o inimigo dorme, seu Pokémon absorve sua energia 

Guarda energia no 1º ataque e descarrrega no 2º 

Se funcionar, recupera toda sua energia (mas perde duas rodadas de ataque) 
Paralisa o adversário 

Dano causado é igual a 1,5 vezes o nível de experiência do seu Pokémon. 

Se funcionar, derrota o inimigo em um ataque 

Ataque normal 

Ataque normal 

Seu Pokémon cria um clone de si mesmo, que luta automaticamente 


Corta arbustos/Ataque normal 

Transporta para qualquer local do mapa/Seu Pokémon voa na 1º jogada e 
ataca na 2º 

Atravessa oceano/Ataque normal 

Ataque normal 

Ilumina locais escuros/Diminui a precisão dos inimigos 


SEERTRERMABERTO; 


Localização 


Loja de Celadon (2º andar), Montanha da Lua 
Cidade Celadon (2º andar da Loja e Game Corner) 
Cidade Saffron (Silph Co.) 

Rota 4 

Loja de Celadon (2º andar), Victory Road 
Ginásio de Fuchsia 

Cidade Celadon (2º andar da Loja e Game Corner) 
S.S.Anne 

Loja de Celadon (2º andar), Cidade Saffron (Silph Co.) 
Cidade Celadon (Game Corner) 

Ginásio de Cerulean 

Montanha da Lua 

Loja de Celadon (último andar) 

Pokémon House 

Celadon Coin Exchange 

Rota 12 

Loja de Celadon (2º andar), Victory Road 

Loja de Celadon (balcão do 3ºandar) 


Rota 25 

Rota 15 

faltou 

Ilha Cinnabar 

Cidade Celadon 

Ginásio de Vermilion 
Power Plant 

Cidade Saffron (Silph Co.) 
Ginásio de Viridian 


Cidade Cerulean 

Cidade Saffron 

Rota 9 

Cidade Saffron 

Loja de Celadon (2º andar) e Cidade Fuchsia (Safari Zone) 
Loja de Celadon (2º andar) e Power Plant 


Ginásio de Pewter 

Ilha Cinnabar (PokémosLab) 
Cidade Saffron (Silph Co.) 

Loja de Celadon (2º andar) e Cidade Fuchsia 
Ginásio da Ilha Cinnabar 

Rota 12: = 

Cidade Fuchsia (Safari Zone) 
Cidade Celadon 

Cidade Veridian 

Victory Road 

S.S. Anne 

Rota 24 

Ginásio de Saffron. 

Victory Road 

Loja de Celadon (último andar) 
Loja de Celadon (último andar) 
Cidade Celadon (Coin Exchange) 


S.5. Anne 
Rota 16 


Cidade Fuchsia (Safari Zone) 
Cidade Fuchsia 
Rota 2 


SPaEa 


Diversão 


total tacada 
após tacada. 


Eduardo 


Trivella dá 

os primeiros 
toques para 
você se dar " 
bem no jogo . 


Depois daquela festança toda 
em Mario Party, a Nintendo re- 
solveu levar todo mundo pra ba- 
ter um golfe desencanado com: 
o novíssimo Mario Golf. Entre 
os participantes temos o próprio 
bigodudo, seu irmão Luigi, a 
eterna Princesa Peach, Donkey, 
Baby Mario, Yoshi, Wario e os 
novos Plum e Charlie. 

No começo são apenas quatro 
deles para escolher, mas contor- 
me: você vai vencendo, novos: 
vão aparecendo. 

A disputa é bem bacana e é bom 
ninguém se deixar impressionar 
pelas imagens fofinhas que apa- 
recem logo na 
abertura, por- | 
que o game é | 
bem bacaninha. | 
Tudo bem que o , 
golf não é o E E 
porte nacional | 
do brasileiro 5 
quase ninguém 
pratica o espor- 
te por aqui, mas é só aprender 


a jogar que você 
não val mais. 
querer parar. 
Os gráficos são 
muito bem feitos, pa 
com cenários 
cheios de árvo- 
res, lagos, gra- | 
ma alta, baixa e 
bancos de areia. Há câmeras 
que acompanham o trajeto da: 
bola por diversos ângulos e exis- 
tem vários recursos para você 
visualizar melhor uma tacada. A 
Jogabilidade é simples e só dá 
um certo trabalho para pegar a 
manha geral da brincadeira, mas. 
feito isso, vira: 
uma moleza só. 
E como você já 
' deve ter imagi- 
SB» , nado, osoméo 
|! de menos agui. 
EA O importante 
| mesmo é a di- 
D' versão e em 
Mario Golf ela 
está presente de montão e até 


Sib ES) Tod 


à quem nunca viu 
um taco de ver- 
dade vai se 
| amarrar e sair 
jogando. E ver- 


5 múndo! 
Diversidade é o que não falta 
aqui: são sete modos principais: 
e vários deles podem ser dispu- 
tados por vários jogadores. Va- 
mos a eles! 


Tournament - Básico. Faça o 
maior núme ro 

de buracos com «a «gi 
o menor núme- |. 
ro-de tacadas, o 
Consiga ba 
tante pontos 
para abrir novos 
campos. 


Get Character -: É 
Jogue contra outro personagem. 
Se vencê-lo, você pode usá-lo 


WORED 


2% SETEMBRO 1999 


em outros modos. São mais de 
quinze figurinhas bem conheci- 
das e outras nem tanto. 


Ring Shot - Teste sua pontaria 
e habilidade jogando a bola por 
dentro dos arcos. 


Speed Golf - Correria. Comple- 
te os buracos antes dos adver- 
sários e seja O campeão. 


Stroke - Vence o golfista com 0 
menor número total de tacadas, 


Mini=Golf - Num joguinho boni- 
tinho, não pode- 
ria faltar um 
golfezinho 
“lindinho. 


Training - Se 
| você tem dificul- 
dade em colo- 
| car a bola den- 
tro de algum bu- 
raco, nada melhor que um bom 
treino. 


Vamos dar uma. geral no modo 
Torneio. Sabendo o como se dar - 
bem aqui, você se virará em to- 
| -dos Os outros modos. | 
Se ainda estiver se acostuman- 
do ao game, procure escolher um 
personagem que tenha uma 
tacada Straight (reta). Antes de 
dar a primeira tacada, dê um 
pause e escolha a opção Course 
View (visão geral) para dar uma 
"olhada no mapa. As partes ver- 
des-claras são grama baixa e as. 
verdes-escuras, grama alta. Evi- 
te seguir por onde há grama ver- 


de-escura pois ali é preciso dar 


“uma tacada mais 
forte para a bola 


com - muitas 
| náriores, bancos 
| deareiae, é lógi- 
“Co, lagos. 
Se você prestar 
atenção na tela, verá que no can- 
to superior esquerdo está eseri- 
to a palavra Rest (o que falta) 
A 


DS GO Sa 


| 


“juntamente com 
“um número ao 
lado. Esse é o nú: | 
mero de jardas 
que restam para “E. Sa 
chegarao buraco. « 
Com o botão R, “= 
você vê uma 
grade que indica 


vaí Cair se você der uma tacada. 
com a força total com o taco se- 
lecionado, Use os botões C para 
ter uma visão da pista. 
E é tudo tão descomplicado que 
você nem precisa se preocupar 
co TOM ESCOlNEr O! 
taco correto = o 
computador já faz. 
isso para você — 
mas se: quiser 
adotar outra es- 
trafégia, pressio- 


ne a Alavanca de 


é *- Controle para 
cima ou para baixo e pegue ou- 
tro taco. Segure o botão Z e use 
“a Alavanca de Controle para es- 


Sabendo o que. cada marcador da tela 
indica, fica muito mais fácil de jogar e se 
divertir Então veja aqui para O que serve 
cada um dos! indicadores e caia na diversão 


Número da rodada 


Número 
máximo 
j iacados 


Distância que. 2, 
alta para o So 
buraco 


aproximadamdnte onde sua bola 


colher o lugar 
onde vai-bater na 
bolinha. Batendo 
mais embaixo, 
Bla voará mais 


alto; mais em. 


cima, ela irá ras- 
teira; mais para 
esquerda dará 
“um. néieio para.a direita e vice- 
versa. Você ço» 
meça com seis 
Power Shots, ou | 
tacadas especi- 
ais, que são mais 
fortes que as nor- 
mais. Aperte o 
botão B para al- 
ternar entre as ta- WE 
cadas normais e Ta 
especiais, 

Para fazer o Swing, isto é, balan- 
çar o taco no ar, pressione O 
botão A. Aperte novamente 
guando a barra móvel estiver em 
cima de cada uma das marcas 


das extremidades da longa bar- 


ra fixa. Desse jeito você conse- 


“Velocidade e É 
direção do vento 


Barra de de ao direção. Quanto mais 


a irinha esq 
a 
da barrin 


terá sua tacada 


Eno A 


mis 
ce me próxim ditação 


ARO 


gue um “nice shot” e se estiver 
usando uma das facadas espe- 
ciais, ele não será diminuída de 
seu total, | 
Você ten um número de tacadas 
para acertar cada buraco, Se ulé 
--lrapassar esse número, ; 
“ “que vo-cê perdeu o Pare a cada 
tacada extra, perde: um ponto. Se 
conseguir um Par, você zerou 0: 
buraco, Um Birdie 
“quer dizer que. 
| VOCÊ conseguiu 
acertar o buraco | 
com menos taca- 
das que o exigi- 
do. Quando che- 
“ gar bem perto do 


buraco, vocêuisa- 


que serve especialmente para | 
- ess tipo de jogada. Mir mno 


Ed 


Botão Z - ajustar] 
taco 


À Direcional - monsagens 
TR do apoio 


Tpodejogo: Golf 
Publisher: Nintendo 
Desenvolvimento: Camelot 
Cartucho de memória: Não 

128 Meyatits. 
Todas as idades 


Tamanho: 
Recomendado para: 


| SETEMBRO 


Paciência. É n/segredo: 
para se divertir 


ntes dle sair contando para todo o que você 
pegou um peixe gigantesco. no primeiro game de 
pescaria para Nó4, responda rápido: qual é a prin- 
cipal característica de um bom pescador? Sevocê 
disse paciência, acertoi! 

Em In-Fisherman Bass a na balança. Fes 


pré-estabelecido. Nesta modalidade, você precisa pesar 05 
peixes para mular de estágio, por is 


64, persistência é fundamental e 
éamelhor dica para se sair h 

| Não pense que é só jogar a isca 
na água é puxar o escamoso 


Es] 

À primeira coisa a fazer no começo do jogo é prestar atenção 
. E ao sonar que fica na parte superior direita da tela. Quando 9 
*» Você precisa ligar o o motor do | alvo está próximo = o aparelho também informa a distância —, 

barcoe ça 0 no buscando a melhor posição para | surge um ícone com a forma de peixe no visor do equipamento. 
encontrar peixes de hom tamanho. 5 Neste momento, desligue o motor e descarregue 
O game não é nenhuma maravilha dos alinha da vara. 
videogames: a parte sonora é meio fraca | À Alavanca de Controle regula a distância 
e falta um pouco de emoção. E quem do lançamento e você pode jogar a isca 
jogou Zelda 64 vai perceber que a -jem qualquer direção, graças à 
pescaria deste game é melhor, mais jogabilidade precisa. Quanto maior à 
divertida e até mais realista do queeste pressão exercida para baixo, mais longe 
Bass Hunter 64, ai e poderia ser pior, não fosse a é arremessado o anzol. Outra dica importante é ir 
qualidade dos gráficos — faz puxando a linha bem lentamente, para dar a impressão 
tempo bom, chove, há neblina e de que a isca artificial está nadando. Esta técnica atrai 
até a transparência da água a atenção dos peixes e aumenta as suas chances de 
muda — e há uns helos efeitos capturá-los. Se isso acontecer (usando o Rumble Pak 
- de luz refletidos no espelho de você sente uns belos trancos), não se afobe. Vá puxando 
Eq água. À variedade de espécies 
À aquáticas também é legal. 

Algumas só ligam para as iscas que boiam, outras só 
ahocanham a comida em movimento. Equipamentos não 
faltam: são vários tipos de iscas e dá até para pegar uma harco 
melhor. Ainda há o modo Championship, no qual você com- 


bicho, que vai cedendo cada vez mais e aí é só trazê-lo 
até o barco e abrir aquele sorriso carismático. 
Rogerio Motoda 


pete com oútros pescadores para ver quem consegue pegar | 
Um número determinado de peixes em um periodo detempo | 


O adianta ficar | 
contando mentiras de pescador, porque tudo tem que ser 


. Tipo de jogo: 


* Desenvolvimento: 


Botão R- 

Aciona o menu/ 
recolhe a linha 
rapidamente 


Botão - 
Arrasta a isca 
lentamente 


Botão A - 
vremessa o anzol 
acelera o barco 

Alavanca de Controle - [NH 

Controla o barca 

e a posição da vara 


CARTUCHO DE EXPANSÃO dl 
] 


a linha com moderação. para não correr o risco de 
quebrá-la e mantenha sempre a vara puxada para trás. 
evitando que a linha fique frouxa. |sso também cansa o 


Esporte/Pesca 
Rockstar Games 
Gearhead Entertainment 
Sim (3 slots) 

Bá megabits 

Todas as idades 


Publisher: 


Cartucho de memória: 
Tamanho: 
*” Recomendado para: 


: quer 
eminglês),| papi 


Sige a Dom 


| é criativo. Rola um 


náo ob 


Botão 
itens especiais. 


lo coberto 


| | Desemvolvimênto: 
[HO cartucho de memória: 
] | Tamanho: 
[Recomendado para: 


Microsoft | 
Rock Star 
Sim 
96 megadits 
Toilas as illades 


É 5) 


Você sabe: Tetris é uma mania 
mundial já há muitos anos e se 
existe algum ser humano neste 
planeta que não tenha jogado, 
não sabe o que está perdendo. 
O negócio é simples e viciante 
e quando os caras capricham do 
jeito que capricharam aqui, fica 


ainda mais divertido. 

Como sempre, você tem de eli- 
minar o maior número de linhas 
que puder para se dar bem. Dá 
para detonar em quatro modos 
diferentes, então vamos a eles: 


Aqui você tem de se manter na 
disputa o maior tempo possível 
e conseguir eliminar o maior nú- 
mero de linhas que der. Confor- 
me você evolui, as pedras pas- 
sam a cair mais rapidamente, 


Sprint 
Junte o maior número de linhas 
possível em três minutos. 


Você tem que eliminar 150 linhas 


no menor tempo que conseguir. 


Permite jogar em até quatro pes- 
soas e dá para fazer umas tra- 
paças legais com seus amigos, 
jogando peças para o lado de- 
les. Para detonar seus adversá- 
rios, o negócio é eliminar mais 
de uma linha de uma vez para 
fazer com que a pilha de peças 
do seu amigo aumente. Claro 
que eles também podem fazer o 
mesmo com você. 

Para aumentar a diversão ainda 
há um submodo chamado Hot 
Potato Garbage (batata quente). 
Aqui, o lixo de todos os jogado- 
res cai para o desavisado que 
estiver com a batata quente e aí 
o bicho pega para o lado dele. 
Quando o jogador com a batata 
limpa uma ou mais linhas, a 
encrenca passa para outra pes- 
soa selecionada aleatoriamente. 


O outro submodo do Multiplayer 
é o Directed Garbage, ou seja, 
lixo direcionado. Como já deu 
para perceber, o lance aqui é 
escolher um adversário e envi- 
ar todas as suas peças para ele. 
E só usar os botões C€ ou > e 
decidir quem vai ser sua ex-ami- 
zade. E, porque isso é um jogo 
sujo sem tamanho, concorda? 


As maravilhas do mundo 

The New Tetris ainda tem outra 
novidade bacana. Existem aqui 
as sete maravilhas do mundo e: 
para liberá-las você tem de atin 


SE PT ESMOBOR O us SS 


gir um certo nível de linhas eli- 
minadas. Sempre que fizer isso, 
o jogo libera um novo cenário de 
fundo e uma nova música. Isso 
faz o game ficar bem interessan- 
te, mesmo porque todos os no- 
vos cenários são bonitões e as 
músicas legais e rolam até uns 
tecnos para quem curte. 


Outro diferencial desta versão 
para os demais Tetris é que dá 
para ver as três próximas peças 
que estão vindo para você, o que 
ajuda muito na hora de fazer uma 


COMANDOS 


Botóes À e B - Girar 
peças 


Direcional  — Descer peça rapidamente 


Direcional €- ou -> — Mover peças para € ou > 


AVALIAÇÃO 
[EEE 
Som as] 
| [E — 95 , 


jogada. Além disso, o jogador 
tem a possibilidade de trocar a 
peça que está caindo. Quer dizer, 
se estiver caindo uma peça que 
não interessa pra você numa de- 
terminada jogada, é só apertar o 
botão L e trocá-la. E um ótimo 
recurso, até porque na hora da 
troca, a peça que você escolheu 
começa a cair lá de cima da tela 
novamente, o que dá mais tem- 
po para você trabalhar a jogada. 


Tipo de jogo: Estratégia 
Publisher: Nintendo 
Desenvolvimento: H20 
Cartucho de memória: Não 
Tamanho: 128 Megahits 
Recomendado para: Todas as ilades 


as mais legais do país. Peça 
para o seu Sei Se ele não tiver, fale para ele encomendar no telefone 
(011) 3865-4949. Você também pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa! 


CONTARCIREICANICAA ne | 


5 DESSESSET TES TET) e Asegunda e última parte da aventura [a LS Ze, *A segunda parte de Mission: 


de Banjo-Kazooie Impossible 

He pe parte a passo a passo id o Legend of Zelda: 

ission: Impossi carina of Time: 
2 º Todas as pistas de F-1 Wortd Grand DE AÇÃ Dem “Turok, o guerreiro indígena que 

Prix e os melhores ajustes no ANA A veio para detonar dinossauros: 

e Velocidade múximaemF-ZeroX Ap? 3 É é 15 perguntas e respostas de 

eae é Dicas de Mission: Imposible, Banjo- BM Super Metroid, clássico do SNES 

Kazooie, Donkey Kong Country. e Dicas imperdíveis, 


E 6 DS onça po pr, ce Regi DOF 


(Ninten 


AESA Dó 5 dito 10 20 (5 e 1999 dicas, truques e códigos 

e Os dez melhores jogos de 1998 

« asegunda parte de The Legend of 
Zelda: Ocarina of Time 

e Astrês primeiras fases de Turok 2: 
de) Seeds ofEil 
EM e 15 perguntas e respostas do mais 


* O novo fusca chega ao Nók 
fÉ em um jogo exclusivo 
e O final do passo-a-passo de 
Castlevania 
“Saiba como ganhar todas as 
medalhas de ouro em Rogue 
Squadron 
e À última parte do detonado 
de Turok 2 
eTelda 64: pegue todos os pés-de- 
máscaras, as Skulltulas de 
labirintos e mais 
e Dicas exclusivas 


e Às novíssimas aventuras de 
Pokémon e o começo do debulhado 
da versão do Game Boy 

e O novo jogo do Superman para 
Nintendo 64 

e World Driver Championship é o 
melhor jogo de corridas do N64. 

» * Conheça a única universidade de 
videogames do mundo 

“As pistas de Star Wars: Episódio 1 
* - Racer 

ebrátis: 


exclusiva agenda para 
4 SE? Em mi mn anotar códigos 


ERA e As onze fases finais de Star Wars: 
Rogue Squadron 
e Aúltima e sensacional do detonado de 
Telda 6h 
Fifa 990 a comparação com Interna- 
tional Superstar Soccer 98" 
e Totos os segredos do modo 

mutiplayer de Turok 2 
& e Novos jogos: Nha Live 99, Nightmare 
Creatures, S.C. AR... Battistanx. Buck 
Bumble é mais. 


2º, e Star Mars; Episódio 1 = Racer, 0 
novíssimo jogo de Guerra nas 

| Estrelas e tudo sobre o filme 

é e Todas as pistas de As Aventuras 
4 doFusca. 

e As garotas que jogam videogame 
e Todos os segredos de Vigilante 8 
» Os golpes de Super Smash Bros. 


California Speed 
e Todos os jogos de Mega Man 


Shadow Man é o jogo mais 


e Todas as pistas de World Driver 
Championship 

Shadowgate 64 totalmente detonado 
Quake 2 e seus monstros 
Continuação do debulhado de 
Pokémon no Game Boy. 

eRe-Ybit, Rugrats, jogos de Game Boy. 
a * Estratégias de Command & Conquer 
e Galeras que jogam em turma 

* Grátis; adesivo Nintendo World! 


AGORA É OFICIAL 


A REVISTA DE 
NÚMERO 1 


ndo 


VIDEOGAMES 
DO BRASIL. 


PTE WORLD sp 


] ||] ) 


DOB 


SO JOGOS DO COMEÇO AO FIO 
DETONADOS PELOS PROFISSIONAIS 
DA NINTENDO WORLD! | | 


CONRAD 
EDITORA | 


JP 
Trázinta 


Cura super-ireçonta E E 


Para quem não joga 
videogame, fica difícil entender 
porque os jogos desse 
encanador bigodudo exercem 
tanto fascínio sobre os gamers. 
Mas é só analisar a trajetória 
do personagem que vai dar 
para perceber porque ele já foi 
mais famoso que Mickey 
Mouse. Ele é extremamente 
simpático, carismático e 
fofinho, diriam as garotas. Além 
disso, sua magia vem principal- 
mente porque a maioria de 
seus jogos sempre significou 
um passo à frente em 
interatividade e descoberta de 
novos mundos virtuais, sempre 
graças às novas tecnologias. 
Veja agora, game a game como 
o mascote-símbolo da Nintendo 
tornou-se o maior herói dos 
videogames deste século. 


(Nintendo Ja 


WoRLD 


RIO É OR 


“> Quem nunca quis ter uma. 
lista com as dezenas de 
games em que o nosso 
bigodudo italiano aparece? | 
Pois é exatamente isso o | 
que faz Cassiano Barbosa 
alegrando os milhares « 
fãs do personagem: . 


A turma toda 


Conheça melhor esta rapaziada da Nintendo. 


Mario 


O personagem mais querido e famoso do mundo dos games foi criado para viver um 

papel de herói no Arcade Donkey Kong. Naquela época, ele tinha apenas o modesto 

apelido de Jumping Man porque só ficava saltado os barris jogados por Donkey. Acredi- 
[£) 


tando no potencial do carinha, Shigeru Miyamoto finalmente o batizou com o mesmo 
nome do zelador do armazém da primeira fábrica da Nintendo. Com um nome, ele esta- 
va pronto para se tornar o encanador italiano mais heróico da história. 


Luigi 
” O tímido irmão de Mario conquista cada vez mais fãs até hoje. Mais alto e magro que 
seu Brother, Luigi se esforça para ser tão corajoso quanto Mario. 


é Bowser 
Principal inimigo de Mario e tradicional saco de pancadas, o rei dos Koopas é o vilão 
desde o primeiro episódio da série e está constantemente bolando novos planos para 
capturar a Princesa Toadstool. 


Princess Toadstool 
8 A princesa do Reino dos Cogumelos (conhecida como Peach no Japão) aparece em 
praticamente todas as aventuras como protegida de Mario. Mas ela já mostrou em al- 
guns episódios que não é apenas um rostinho bonito e pode muito dar uma de heroína. 


SIE ESNOB ROO De Gies) 


Super Mario Bros. 

Console: NES 

Gênero; Ação 

Produtora: Nintendo 

Ano de lançamento: 1985 

Super Mario Bros. foi um dos primeiros “divisores de água” na histó- 
ria dos games. Isso por ser o primeiro jogo que realmente incentiva- 
vao jogador a ultrapassar diversas etapas para chegar a um objetivo 
final (de resgatar a princesa), diferente de ficar apenas só coletando 
pontos infinitamente. Claro que este conceito foi aprimorado com os 
diversos outros jogos de Aventura e 

RPG que seguiram pela frente, mas ....$381%0 

Super Mario Bros. foi o ponta-pé inicial. 


01200 T0P-001200 
E TD +exegusxt) 
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Mario Bros. 

Console: NES 

Gênero: Arcade 

Produtora: Nintendo 

Ano de lançamento: 1986 

Sendo o primeiríssima jogo estrelado pela 

dupla de encanadores, Mario Bros, para 1515250 10915250 
NES seguia a mesma estética dos portá- ER 


teis Game & Watch e dos Arcades da épo- mm 
ca. Em uma tela só, Mario e Luigi disputam 

para ver quem elimina mais tartarugas, la- Ê 
gostas ou insetos dentro de um sistema de = 
encanamento. 


SHESTERMaBRRRO: 


1 sbs0a E 


as 


( Nintendo ) 


TORTO 


Console: NES 

Gênero: Ação 

Produtora: Nintendo 

Ano de lançamento: 1988 

Este jogo se difere bastante de todos os outros da série, por ter inimigos que não 
estavam em nenhugm outro game da série e por ter uma jogabilidade bem dife- 
rente. Isso aconteceu porque Super Mario Bros. 2 foi uma versão do jogo japonês 
Doki Doki Panic e sua adaptação foi inteiramente produzida nos EUA. Quer 
dizer, não houve muita participação de Shigeru 

Miyamoto na produção. O game tem muitas fa- 

ses diferentes para serem exploradas e fez bas- 

tante sucesso. 


ARIOx0Z WORLD TIME 
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| Console: NES e Game Boy 

Simer Mar Gênero: Puzzle 

na Mario Bros. 3 Produtora: Nintendo 

| Ano de lançamento: 1990 

Mario enfim ganha um jogo próprio de Puzzle (quebra-cabe- 
ça), que chega a ser tão cativante e viciante quanto Tetris. No 
divertido Dr. Mario, o objetivo é combinar - , 
sequências de pílulas para eliminar um trio o 
de virus mortais que infectou o Reino dos 
Cogumelos. 


RSRS 
mi do 


SSESTRE METRO 


Super Mario World 


Col 


NES 


Console: Game Boy 

Gênero: Ação 

Produtora: Nintendo 

Ano de lançamento: 1992 

Muitas vezes superior à primeira 

versão, Super Mario Land 2 já 

aproveita as inovações de Super Mario Bros. 3 para NES, 
e acaba sendo um jogo de aventura muito mais elaborado. 
Com isso, Mario aqui também utiliza diferentes vestimentas 
que dão a ele poderes especiais. 


| Console: Super NES 
| Gênero: Ação 
| Produtora: Nintendo 
| Ano de lançamento: 1993 (com Super Ma- 
| rio All-Stars) 
| Apesar de The Lost Levels ter sido lançado 
| no Japão com o nome Super Mario Bros. 2, o jogo é apenas uma 
| versão diferenciada de Super Mario Bros., com alguns elementos e 
| fases novas. Nele, Mario e Luigi terão que, por exemplo, tomar ct 
| dado com cogumelos venenosos, inimigos mais rápidi fases al- 
| ternativas. Nos EUA (e consequentemente no Brasil), o game foi 
| lançado somente dentro do cartucho Super 
| Mario All-Stars para Super NES. Ele não teve | 

versão para NES, console para o qual foi ori- 

ginalmente desenvolvido no Japão. | 


SME ME QUEBRREo 


1999 


conto 
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Mario Clash 

Console: Virtual Boy 

Gênero: Ação/Puzzle 

Produtora: Nintendo 

Ano de lançamento: 1995 

Mario Clash foi um dos únicos jogos (fora a aparição espe- 

cial em Mario's Tennis) que marcaram a presença de Mario 
no finado console da Nintendo, o Virtu- 
al Boy. Aparecendo como uma versão 
3-D de Mario Bros., o encanador desta 
vez podia se movimentar de um plano 
para outro para eliminar lagostas e 
koopas. 


OMS a (GUILD 


Partos We've vegh expecting uou, | 


Please enter, the minister awaits, 


SEBATSE MAB AROO 
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Super Mario RPG: The Secret of Seven Stars 
Console: Super NES 

Gênero: Aventura/RPG 

Produtora: Square Soft 

Ano de lançamento: 1996 

Unindo talentos de duas gigantes dos games, a Square Soft 
e a Nintendo trouxeram ao mundo, em 1996, o primeiro gran- 
de épico estrelado pelos famosos personagens da série Super 
Mario Bros. Com gráficos renderizados, o jogo inteiro é visto de 
Uma perspectiva tridimensional tem todos os bons elementos de ação 
e Puzzle encontrados em outros games da série. Só que desta vez 
eles são misturados com a mecânica de jogo de um RPG, oferecendo 
uma combinação bem original. O game (de 32 megabits) foi o primeiro 
que trouxe o Chip SA-Í, que deu uma grande agilidade ao jogo. Mais 
uma vez em busca da Princesa sequestrada, Mario encontra dois 
companheiros novos: Geno, um boneco de pano que age como um 
humano e Mallow, uma criatura em forma de nuvem criada por sa- 
pos. Mais tarde, a Princesa e até o Bowser (1) juntam-se ao grupo 
para derrotar Smithy, a criatura por trás de todos os problemas. 


Mario Kart 64 
Console: Nintendo 64 
Gênero: Corrida 
Produtora: Nintendo 
Ano de lançamento: 1997 
Sucesso total para os entusiastas de Mario e de um bom 
game de corrida. Contendo personagens novos e cenários 
renderizados, Mario Kart 64 também foi o primeiro jogo do 
console com o modo Multiplayer capaz de dividir a tela para 
até quatro pessoas jogarem simultaneamente. Nos novos 
cenários poligonais, foi possível também adicionar telas com 
diversos planos e texturas, adicionando muito mais varie- 
dade ao game. E com a alta sensibilidade e resposta do 
4 Controller, Mario Kart também deu 
à um show de jogabilidade em rela- 
| ção a Super Mario Kart, tornan- 
do-se a versão definitiva de um 
: clássico que é imitado até hoje. 


logia 


Veja aqui todas as aparições de Mario até hoje nos games da 
Nintendo, incluindo até aqueles em que o encanador faz apenas 


uma pontinha discreta: 


Donkey Kong 

Donkey Kong Classics 
Donkey Kong Jr. 

Dr. Mario 

Golf 

Mario Bros. 

Mario is Missing 
Mario's Time Machine 
NES Open Tournament Golf 
Super Mario Bros. 
Super Mario Bros. 2 
Super Mario Bros. 3 
Wrecking Crew 


Dr. Mario 

Game & Watch Gallery 

Game & Watch Gallery 2 
Donkey Kong 

Golf 

Mario's Picross 

Super Mario Bros. DX 

Super Mario Land 

Super Mario Land 2: 6 Golden 
Coins 


Mario Clash 
Mario's Tennis 


Mario Golf 

Mario Kart 64 
Mario Party. 

Super Mario 64 
Super Smash Bros. 


SETEMBRO FARS) 


Aqui estão os game em que 
Mario aparece só de leve (ten- 
te encontrá-lo se puder!) 


Donkey Kong Country 2: 
Diddy's Kong Quest 

Kirby Super Star 

The Legend of Zelda: A Link 
to the Past 

SimCity 

Stunt Race FX 

Super Scope 6 


Alleyway 

Donkey Kong Land 

Donkey Kong Land 2: Diddy's 
Kong Quest 

Donkey Kong Land 3: Dixie's 
Double Trouble: 

F-1 Race 

Game Boy Camera 

Qix 

Tennis 

Tetris 


Pilotwings 64 
The Legend of Zelda: The 
Ocarina of Time 


F( Nintendo ) 
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Ocarina of Time ” 


dl: Hai prefer 
all Nelas To lhe ground. 


SUPER NINTENDO RAR 


ESOTOES ROOAUONO RENO So vasto E 


E orconiagoliE extras . 


SUPER NINTENDO 


EMTERTANMMENT SYSTEM 


omba explodir 


Luvenne tons | Superstar Soccer 64 Ts E E 
NE dora las pe iso dica indi 


| Fara H 


ARA 
Pardilla 


nimigo 


SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


al 
lumine à 


SUPER NINTENDO 


EINDIESROTANIONTNDE SYSTEM 


SUPER NINTENDO 


EMT EIA TA INOM ENT SovASITO ETA 


The Death & Return of 


Superman 
SUPER NINTENDO 


FATERTALNMERT SISLEM y Quando a Marin estiver seguindo você, volte para a Mabe Village e: 
comece a acertar algumas galinhas. No começo, Marin dirá para você 
algo como: “Pobre galinha, não faça isso”, Mas depois de mais ou 
menos vinte golpes, ela começará a dizer: “Mate as galinhas! Isso 
mesmo, bata mais!!” 


Para fazer este truque, você precisa do galo (Rooster) e do Bumerangue, 
Arremesse o bumerangue e logo em seguida pegue o galo. O 
bumerangue volta e fica voando sobre você, assim dá para derrotar 
alguns inimigos sem se machucar 


Coloque flechas em uma mão e 
bombas em outra. Agora aperte os 
botões A e B juntos 


Se você achou que só ia se divertir 
com as galinhas, se enganou. Bata 
nelas quando estiver sozinho. Após 
algum tempo, um batalhão de 
Peo galinhas virá descontar em você a 
Para roubar algo de uma loja, sua maldade. Isto também serve 
escolha o item e fique acima do para os cachorros, mas cuidado, 
vendedor. Assim que ele olhar para eles são muito mais bravos que as 
o topo da tela, saia correndo da penosas 

loja. Legal? Espere até você sair da 

loja, todos os personagens do jogo. 

começarão a lhe chamar de ladrão. 

E tem mais: voltando à loja você 

perde uma vida 


sIPER TOO À pc TENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEMS ENTERTAINMENT SYSTEM 


Arkanoid 


'Top Gear Pocket SA 


Todos os Carros e Pistas É No início de qualquer etapa após a fase quinze, pressione e segure 

Na tela de Passworts, coloque a sequência YOXW-H. a SRS CInE oi ee eo ret nico 

Todos os Troféus de Duro ad Continue a fase em que parou 

Coloque na tela ie Passwords a sequência VOX-Z. Após perder todas as vitlas e o jogo voltar à tela título, segure À e 
ms. B, pressione Select cinco vezes e aperte Start. Você começará da 

V-Ra | ly Ed Ition 9 9 - fase onde morreu. 

Acesse o modo Medium 


Para acessar as pistas de dificulilade méllia, coloque na tela de Passworis a palavra FAST, : Cos etey emo 5 q 


Dracula ss Curse 
Acesse o modo Hard 


Para acessar as pistas de dificuldade difícil, coloque a palavra FODD na tela de Passworis. 


Erro — SUPER NINTENDO 


ENTE TONOMEETNOTO SOVASTFOE 


Poderes infinitos 
Na tela com o nome do jogo, pressione e segure os 
botões A, B, CY e C? simultaneamente. 


STAR. WARS [* 


— EPISÓDIO I— 


o ec a, 


Todos os cheats 

Vá para o modo Tournament e entre em um arquivo vazio. Na tela para escrever suas iniciais, segure o botão Z e escreva a seguinte 
palavra, usando o hotão L para confirmar cada letra: RRDEBUG. Depois, pressione em End com o hotão L (ainda segurando o 7). Você [MR 
verá a palavra Ok no canto esquerto. Continue nesta tela e escreva está palavra, la mesma maneira que a anterior (segure Z e | 


com o direcional digital: para cima, para esquerda, para baixo e para direil 
estarão habilitadas. Divirta-se! 


Piloto automático 

Faça o truque acima (Todos os cheats]. Durante a corrida, pressione simultaneamente os botões Z e R. Se funcionar, sua Podracer irá 
ser pilotada pelo computador, não batendo nunca! Tudo o que você precisará fazer é acelerar com o hotão A. Só não encoste na 
alavanca de controller, senão você perderá controle e explodirá na parede. Para voltar a controlá-la, é só pressionar Z e R novamente. 


LU) 


Passwords 


Onde está Luigi? 
& Jogando nos modos Challenge ou 1985, vá 


Fase Password “ para a tela do mapa e pressione Select 
É 2- RQVDHJWV - paratrocar Mario por Luigi, Se desejar 
= 3- TOMMY GQ | voltara jogar com Mario, é só repetir o 

ULTRA GAME BOY 

5- RJDECVAT f A 

ie COLOR 

7.- BJGSMUSH 


— 8- LJTBWOQD 


“ Complete um circuito no modo Intermediate para liherar esta pista. 


Wxxizio 23 À Com este código, a cala peça encaixada, 0 jogo ficará 
Complete um circuito no modo Beginner NINTENDO: TE abdiatão mais rápido. 


Selecione “One Player” e comece um novo jogo. No 
+ Complete um circuito no modo Expert. 


lugar do nome, entre como 2FASTAU . 
] Agora é só começar 0 jogo € se preparar pra correr 
Durante qualquer comida, aperte o Direcional Digital em qualquer direção 
“+, pára ouvit sons muto engraçados. 


| Nintendo” ) 


OD 


Cheat Codes 


[57 WHATADRAG - Deixa 
| O barco mais lento 
HYPERBOAT - Barco 
com super 
velocidade 
BAGDSNAGS - Nada 
— paraatrapalhar a 
* sua pesca 
NOPENALTY - 
Nenhuma penalidade 
no modo “Touma- 
ment Mode”. 
| MONDOFISH - Peixe 
gigante 
ALLDLAKES - Todos 
os lagos 
ALLDCASH - Muito 
LIVE WELL dinheiro 
CS, Sh 14 U88 8 07 SUPERLURE - Pesca 
ç na maior moleza 

IWVINIWIN - Ganhe 
os torneios 
automaticamente 
FISHMAN - Muitos 
peixes no radar 
SUPERSTRING - Linha 
super resistente (Ela 
não quebra) 
HAPPYFISH - Faz os 
| peixes ficarem mais 
espertos 

GINIMEDFISH - Enche 
— o seu samburá com 


cinco peixe grande 


/ SN E E EA o A EO LAKE INFORMATION RUBADUBDUB - 
fatos cesto LAKE ARTHUR UBDUB 


Nr La 8 CY [ Transforma o seu 
, pl À E de RR barco em uma 


ú : FAIR WEATHER Ei 
Mais vidas 1 pés + pr tita 

Vá para o modo de treino (Training Mode)e 54) - STANED K WARM 7 HEADADBIGA - Deixa 

escreva a palavra FLIK para ganhar uma À : as, E coRTNVE É ento 0 pescador 
vida, Faça isso o quanto desejar. Quando | 2,, - g cabeçudo 

você tiver vias o suficiente, saia do modo : 4 ; 

de treino mas não salve. Em vez disso 

comece uma nova partida. 


Quake II N64 
Munição Infinita no Multiplayer 
Na tela de Passwords, coloque a sequência S3T1 NFIN 1T3S 


ERRESnABERTO: 


Dual 


q º 


Jogue como fiyn 


Para ter a honra de jogar com Gyn (o sargento 
* assassino), selecione o nível de dificuldade Expert e 
termine o jogo no Story Mode com qualquer lutador 


Jogue como Ray 


Selecione o nível de dificuldade Hard e termine o jogo 


com Hana no Story Mode. Boa sorte! 


Quando chegar na fase Air Base, vá 
para o lado esquerdo & veja um 
avião À-10. Destrua-o para fazer 
cair uma poderosa arma. 


Na fase Air Base, entre no hangar e 
detone o avião. Após destruí-lo, você 
| poderá pegar a arma dele. 


Comece um novo jogo com todos os itens 


Com estas Passworis você começará o 
jogo com 200% de energia, 200% de 


No menu principal; pressione & 


segure os hotões L 2,0% eGv. sto | 


o levará para a tela de seleção de | 
personagens. Agora pressione fas ou 
Ce para selecionar 

fases. Quando começar 

a jogar você também 

estará invencível. 


armadura, munição para todas as armas e 


muito mais. 
o PUB 


le 4 + a 


Nível de dificuldade 

Dificuldade Password 

Be gentle! - ?ydm 7hyc hh4x fjvb 
Bring it on! - 2144 7hyh bhãd cjub 
Town doom! - ?gfm 7hyt hh9x khub 
Watch me die! - ?2bf4 7hys bb9d hhub 


| Chameleon Tuist 2 
“| Novas telas de fundo 
à Terminando o jogo você será recompensado com novas 
|| telas de fundo. Mas para visualizá-las é preciso gravá-las 
no cartucho de memória (Controller Pak). Agora você verá 


|| novos cenários quando pressionar Reset ou entrar em 
R qualquer tela de opção (Training, Options, etc.) 


Pr= 


2 im 


“ Nabilite o modo de 2 jogadores 
: Paraliberar o modo de 2 jogadores, segure o hotão Select na 


| tela de Opções e pressione Cima, Baixo, Esquerda, Direita, 
Baixo e Cima. 


Mott took AT THOSE DENON FEET, 


Mensagens engraçadas 

Depois que você morrer repare que a tela não fica 
com o “sangue” até você apertar um hotão. Então 
espere alguns segundo para ver no alto da tela 
algumas mensagens engraçadas, por exemplo: 
“Olha os pés daquele demônio!” 


SETEMBRO 1999 


J FEIA 


N (A 


autor da pergunta 


Para conseguir a hola de fogo 
igualzinha a do Street Fighter, siga os: 
seguintes passos: 

É preciso ter'todos os Heart Tanks 
(oito no total), todos os Sub-Tanks 
(quatro no total), todas as armas 
especiais (oito no total) e todos os: 
Power-Ups (quatro no total). É preciso: 
também ter a energia cheia na hora 
de soltar a hola de fogo. 

Na fase Armored Armadillo, dirija o: 
último “carrinho” até sair para o lado 
de fora da mina. Antes de bater na 
parede, pule em direção à montanha: 
Escale-a até em cima, pegue a 
energia e se jogue no buraco (você irá 
perder uma vida). Repita isto cinco 
vezes seguidas. 

Na quinta vez, uma cápsula aparecerá 
na heirada da montanha: Fique na: 
frente dela para receber a hola de 
fogo do Dr. Light! Toda vez que estiver 
com a energia cheia, você poderá 
atirar a hola de fogo pressionando: « 
»e 0 hotão Y. 


IVESAIN 


Geo 


plataformas e arremesse-o nas costas de Kool isso oito vezes 
RD aero “Av, do Imigrante Japonês, 93 SL- 
Vila Sônia Tel: (011) 843-9021 


de maio da tela, deixe 0 haril lhe pi n já Av, Jabaquara, 1469 Loja 21 - 
. suas costas. Acerte dez vezes no total ' Saúde Tel: (011) 5583-9021 
io - x 


* Praça da Liberdade, 141 Loja 8. 
Liberdade Tels.: (011) 278-7956 
278-7054 Ramal 338 


SALÃO DE JOGOS |; 
VENDAS “LOCAÇÕES : 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


di ii mm 


eee — 


fã Eiji, dh 
Pi ha XR$ : 4 É. 


AINTINTIENDO) PRO NIDEVE! 
PROMOÇÃO DE CARTUCHOS Nes EM 3 VEZES 
SEM JUROS. E MUITA LOVCURA PRA CABEÇA! 


CHAMPIONSHIP 


— DDFORSAKEN DID WONG RGE Jb 33. nencourrsiDE MULI RACING 


a 


/ A , , io R$ 
ant BIO FREAKS - 
FIGNTERS DESTINY E MAGE THE DARK AGE LAMBORGHINI 


= ODIADAS CRIANÇAS VEM AT! INÃO PERCA ESTA SUPER PROMOÇÃO! 


TUROK 2 CADA á É AWIPEOUT G4 


ACEITAMOS NODOS OSICARTÕES)DEICREDITO) E PAGAMENTOS Em CHEQUE, 


(011) 7295-9666 FER RSA 


COMPRE PELA INTERNET: 
www. dshop.com 


DUKE NUKEM rue NEW TETRIS 
ZERO HOUR E Ee ai 


Dc 1 MO 


OrZ0Fanzam 


x R$ 
ALL STAR 


JOGUE E VIAJE. mms 
ENTRE O MUNDO “a 
DOS VI vos ES 2757 


E DOS MORTOS! WE ATITUDE MORO DRI LEGEND OF zELA 


CHAMPEIONSHIR COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUÊS 


not STAR WARS: RACER 


EXRS 25/53 
STAR WARS: 
ROGUE SQUADRON GOLDENEVE 007 


| / LEGENDAS EM PORTUGUÊS! 
+ GAME ENVOLVENTE E ASSUSTADOR. — (Anima sia | TER 
*LUTE CONTRA UMA INFINIDADE 6x R$ 29,5 6x R$ 27,ºº 6x R$ 23/70 


DE INIMIGOS DO ALÉM! AS AVENTURAS INTERNATIONAL 
EMA DE 70 HORAS DE JOGO! cauciutes DO FUSCA! sISTAR SOCCER 98) SUPER 


* ESTILO DE COMBATE 
SIMILAR À ZELDA 64. 


+ COMPATÍVEL COM CARTUCHO DE JR Eli EC BANS a] 
* EXPANSÃO E RUMBLE PAK. es no 2300 EX R$ 2370 T6X R$ 2370 6x R$ 18º 


od A TO E e 


nnTENDO 64 esmEná 


EXPANSÃO “SE 
x e, 
mo e É 
E mA: 


3x R$: 2633 


CARTUCHO DE 
MEMÓRIA 
3x R$: 16,33 


SUPER 
INTERNATIONAL SS GAME BO 


= SOCCER DELUXE 
asa Re 
ou 6x I 
GRÁTIS 02 GAMES: mm ESOM 
co MARIOR 3x R$ 2300 3x R$ 1633 
E 2º CONTROLLER 
euro DONKEY KONG SUPER SUPER MARIO DONKEY KONG 


COUNTRY 3 MARIO KART ALL STAR COUNTRY, 2 


3 R$ 13,90 EM R$ 9350 Es R$ 2300 3x R$ 23,00 3x R$ 2390 3x R$ 13,00 


CONSOLES E GAMES N64 AGORA EM 6 VEZES! 


GAME BO POKÉMON ESPECIAL 


Ea i e ] 4 1 GAME BOY POCKET + 1 CARTUCHO POKÉMON 
à HQ 49, 7? Fo CABO GAME LINK + GUIA DE JOGO BARBIE: AVENTURA POKÉMON AZUL KIRBY'S 
e, MP rr dE Ses SUBMARINA a ou PERMELHO) DREAM LAND 2 


JE 
| 


PD + IMAGENS MAIS NÍTIDAS 
+ COMPATÍVEL COM TODA 
À BIBLIOTECA DE TÍTULOS. 
* NAS CORES ROXO E 
LILAS TRANSPARENTE, 


b; E EVA) = 00 
6x R$ 492,50 6x R$-31,ºº cava 3x R$ 23, 
ou 3x R$ 76,3 ou 3x R$ 563 
MORTAL 


JAMES SUPERMARIO WARIO  ZELDA:LINKS omg 


BOND 007 BROS DELUXE LAND AWAKENING 
CON APENAS COM GAME BO COLA ; — 


OorzmFanzar 


30% 
Mesmo 
Aceita 

Funi 


R$ 16,5 OOo XR$ 130 3x R$ 030 


É) RUMBLE PAK 
3x R$: 16,33 


CONTROLLER N64 
NAS CORES AMARELO AZUL, 
CINZA, PRETO, VERDE E VERMELHO, 


3x R$: 23,00 


KIRBY. E 
SUPER STAR | E 


o Sejosuo> ulo> stanjeduuoo sofo - & 


3x R$ 9,6 


ty gradiente 


= OSNpuI Ou 2421) - "Y3 NO |Iseig ou sopezu 


% menor que o Game Boy original. 
tamanho de tela, maior brilho e nitidez. 
todos os cartuchos da linha Game Boy. 
ciona com apenas duas pilhas AAA. 


TAGEITAMOSATO DOSJOSJCARTÕES|DEICRÉDITO EJPAGAMENTOSJEMICHE QUE) 


atm (0) 7295-9666 


DIRECTSHOPPING 


E RECEBA 
EM CASA 


COMPRE PELA INTERNET: 


www.clshop.com 


Acessórios de Primeiro Mundo 


= USYNA 


E MELHOR VOCÊ FAZER UM IT Stop PORQUE A CORRIDA VAI SER LONDA. 


PRA DETONAR Ea ç 
NAS MELHORES Pe”: o, 
PISTAS 


USE INTERACT. 


RACING WHEELH 


SHARKPAD PRO 642” SUPERPAD PRQ 64 


COMUNICADO AO MERCADO 


A BMA INDÚSTRIA E COMÉRCIO LTDA., DESDE 1997, DISTRIBUI COM EXCLUSIVIDADE 
EM TODO O BRASIL TODOS OS PRODUTOS DAS MARCAS INTERACT E PERFORMANCE 


(ACESSÓRIOS PARA VIDEOGAME, COMPUTADOR, ETC.) PRODUZIDOS PELA 
RECOTON, E ATESTE TODOS OS PRODUTOS COM SEU SELO DE GARANTIA. 


